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BevezetŜ 
Az ¼tmutat· c®lja 

 

Amennyiben ezt az ¼tmutat·t olvassa, minden bizonnyal ®rdeklŗdik a gyermekek oktat§sa ir§nt, 

vagy m§r most is sokat foglalkozik a t®m§val. Feltehetŗen ®rt®keli a hagyom§nyost·l elt®rŗ, 

multidiszciplin§ris szeml®letm·dot mag§ban foglal· alternat²v pedag·giai m·dszereket. Tal§n 

v®gzett is ilyen t®m§j¼ kutat§sokat, ®rdekelhetik a j§t®kos tan²t§si m·dszerek ®s tal§n ºn is tudja, 

hogy e j§t®kok sokat fejlŗdtek az elm¼lt ®vekben. Manaps§g rendk²v¿l n®pszerťek a tan²t§si c®l¼ 

j§t®kok, azaz a ăj§t®kos²t§só az oktat§sban is, amit sokan nemcsak sz·rakoztat· tev®kenys®gnek, 

hanem olyan eszkºznek tartanak, amellyel az tan²t§son t¼l  tov§bbi c®lkitťz®sek is 

megval·s²that·k.   

 

A modern t§rsadalom olyan szoci§lis k®szs®gek alkalmaz§s§t v§rja el tŗl¿nk, amelyeket n®h§ny 

®vvel ezelŗtt kev®sb® tartottak fontosnak , mint manaps§g. A kommunik§ci·s ®s vezetŗi 

k®szs®gek, hat®kony idŗbeoszt§s, csapatmunka, kreativit§s vagy a felelŗss®gv§llal§s csup§n 

n®h§ny azok kºz¿l a k®szs®gek kºz¿l, amelyek az ut·bbi idŗben nemcsak a munka vil§g§ban, 

hanem az ®let valamennyi ter¿let®n elŗt®rbe ker¿ltek. Ma m§r alapvetŗen fontos, hogy tudjunk  

k¿lºnbºzŗ k®szs®gekkel ®s kompetenci§kkal rendelkezŗ emberekkel egy¿tt, csapatk®nt dolgozni , 

ill. a kºzºs c®l el®r®se ®rdek®ben ºsszpontos²tani a rendelkez®s¿nkre §ll· erŗforr§sokat. Ebben a 

kontextusban kapott helyet a ăYard4All - A kert mindenki®ó projekt  is: azokban a soksz²nť 

kºzºss®gekben, ahol nemcsak elt®rŗ fºldrajzi vagy kultur§lis h§tt®rrel rendelkezŗ egy®nek, hanem 

fizik§lis vagy kognit²v k®pess®geiket tekintve is k¿lºnbºzŗ emberek tal§lkoznak.   

 

Az ă¦zleti & Marketing j§t®k gyerekeknekó ¼tmutat· tartalmaz minden sz¿ks®ges l®p®st a 

v§llalkoz§salap²t§s folyamat§hoz, melyet egy v§rosi iskola tankertj®nek keret®ben j§t®k 

form§j§ban val·s²thatunk meg. Elsŗre ¼gy tťnhet, hogy egy c®g l®trehoz§s§nak feladata szorosan 

a gazdas§gi szf®r§hoz tartozik. Azok a tapasztalatok azonban, amelyek egy c®galap²t§si k²s®rlet 

folyam§n szerezhetŗk, val·j§ban rengeteg olyan k®szs®g fejlŗd®s®hez is hozz§j§rulnak, mint  a 

kreativit§s, a kommunik§ci·, az ºsszehangol·d§s k®pess®ge, a felelŗss®gtudat ®s sz§mos tov§bbi 

k®szs®g, melyekkel az egyes l®p®sek sor§n majd foglalkozunk. 

 

A tan§rok, pedag·gusok ®s oktat§si szakemberek sz§m§ra k®sz²tett ¼tmutat· c®lja, hogy 

bemutassa az ºsszes, a j§t®k lebonyol²t§s§hoz alapvetŗen sz¿ks®ges l®p®st, ezzel t§mogatva a 

gyerekek k®szs®gfejleszt®s®t, amelyre minden szakaszban saj§tos m·dszert dolgoztunk ki.  
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Kiknek fejlesz t et t¿k ki az anyag ot ? 

Az IO3 ð ¦zleti ®s Marketing j§t®k gyerekeknek programja kiv§l· eszkºz azoknak a tan§roknak a 

kez®ben, akik v§ltoz§st szeretn®nek el®rni a saj§tos ®s a nem saj§tos nevel®si ig®nyť gyermekek 

mindennapjaiban. A j§t®k seg²ti a tan§rokat, hogy innovat²v tanul§si folyamatokat val·s²tsanak 

meg az iskol§ban, ill. ez§ltal saj§t vezetŗi k®szs®geiket is fejleszthetik.  

A program v®g®re a tan§rok, oktat·k ®s m§s, gyerekekkel foglalkoz· szakemberek k®pesek 

lesznek b§rhol, b§rmely iskolai tankertben az ¿zleti marketing elv®n mťkºdŗ j§t®kokat vezetni.  

 

A dokumentum c®lja  

Ez az ¼tmutat· 10 l®p®sbŗl §ll, ezek ºsszess®ge alkotja a teljes j§t®kot. Minden egyes l®p®sben az 

a c®l, hogy a di§kok bizonyos k®szs®geit egy®nileg ®s csoportban is fejlessz¿k. Az egyes l®p®sek 

le²r§sa a kºvetkezŗ pontok szerint ®p¿l fel:  

 

1. Bevezet®s 

2. Tanul§si c®lok 

3. Megval·s²t§s a tanteremben 

4. A feladat idŗtartama 

5. A feladatok ºsszekapcsol§sa 

6. Sz¿ks®ges erŗforr§sok 

7. Keretek a projekt megtervez®sekor 

8. Sablonok ®s eszkºzºk (a mell®kletben, a dokumentum v®g®n tal§lhat·) 

 

E dokumentum c®lja, hogy a lehetŗ leg§tfog·bb ¼tmutat·val szolg§ljon azon tan§rok sz§m§ra, 

akik 6 ®s 10 ®ves kor kºzºtti di§kjaikat szeretn®k bevonni a j§t®kba. Annak ®rdek®ben, hogy a 

programmal szemben ®rzett fenntart§sokat ®s az esetleges inform§ci·hi§nyt minim§lisra 

csºkkents¿k, r®szletesen kidolgozott anyagot adunk kºzre, ²gy a tan§rok az ¼tmutat· 

tanulm§nyoz§s§val teljes k®pet kaphatnak az egyes l®p®sekrŗl. Term®szetesen a szerzŗk tiszt§ban 

vannak vele, hogy az egyes csoportok, di§kok ®s az iskol§k kºzºtt sz§mos k¿lºnbs®g §llhat fenn. 

A dokumentumot egy Eur·pai Projekt keret®ben k®sz²tett¿k elŗ, sz§mos eur·pai orsz§g 

partnerszervezete vett r®szt a j§t®k megalkot§s§nak, megtervez®s®nek ®s megval·s²t§s§nak 

folyamat§ban. Ennek kºvetkezt®ben az ¼tmutat· elk®sz²t®se sor§n a szerzŗk figyelembe vett®k a 

kºvetkezŗ, az egyes orsz§gokban egym§st·l rendk²v¿li m·don elt®rŗ kºr¿lm®nyeket:  

 

- A hivatalos tanterveket, az orsz§g ®s az iskola jelleg®tŗl f¿ggŗen (§llami iskola, 

mag§niskola, ê). 

- A tan®v rendj®t, mely az egyes orsz§gokban elt®rŗ lehet.   

- K¿lºnbºzŗ csoportjellemzŗket, a di§kok ®letkor§t·l, a gyerekek csoporton bel¿li 

ar§ny§t·l f¿ggŗen. 
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- Az egyes csoportok jellemzŗit melynek tagjai saj§tos ®s nem saj§tos nevel®si ig®nyť 

tanul·k is.  

- Az orsz§gok ®ghajlata - alapvetŗ jelentŗs®ggel b²r a j§t®k alapj§ul szolg§l· iskolai 

tankert szempontj§b·l. 

 

Annak ellen®re, hogy a fenti saj§tos jellemzŗket a szerzŗk figyelembe vett®k a j§t®k egyes 

l®p®seinek ºssze§ll²t§sakor, e dokumentum csak egy ¼tmutat·, teh§t minden tan§r, oktat·, 

tan§csad·, aki felelŗs lesz a program megval·s²t§s§®rt, szabadon m·dos²thatja az elemeket annak 

®rdek®ben, hogy a tan²tv§nyaival a lehetŗ legtºbbet ®rje el a j§t®k k²n§lta lehetŗs®gekbŗl.  

 

Jelen ¼tmutat·t ð ®s az ebben hivatkozott V§llalkoz·i j§t®kot ð a ăYard4All - A kert mindenki®ó 

projekt keret®ben dolgoztuk ki. A projekt kritikus jelentŗs®gťnek tartja a gyerekek korai ®veiben 

a kognit²v ®s nem kognit²v k®pess®gek fejleszt®s®t, emellett c®lja a saj§tos nevel®si ig®nyť di§kok 

inkl¼zi·j§nak elŗseg²t®se a saj§tos ®s a nem saj§tos nevel®si ig®nyť gyerekek kºzºtti t§rsas 

interakci·k ºsztºnz®se §ltal. Az ă¦zleti ®s marketing j§t®k gyerekeknekó ¼tmutat· a projekt 

harmadik szellemi term®ke, emellett a fenti c®llal tov§bbi outputokat nevezhet¿nk meg:  

 

-  Kort§rst§mogat· modell  (2. Szellemi term®k) 

-  đtmutat· a matematikai fogalmak iskolai tankertben tºrt®nŗ alkalmaz§s§hoz (4. Szellemi 

term®k) 

-  đtmutat· a term®szettudom§nyi koncepci· iskolai tankertben tºrt®nŗ kidolgoz§s§hoz (5. 

Szellemi term®k) 

 

Azokban az iskol§kban ®s oktat§si kºzpontokban, ahol kipr·b§lj§k, ®rt®kelik ®s 

n®pszerťs²tik a szellemi term®keket a di§kok kºr®ben, v§rhat·an sz®lesebb kºrben 

term®szetesebb® v§lik a saj§tos ®s nem saj§tos nevel®si ig®nyť gyerekek inkl¼zi·ja. 

Emellett a di§kok olyan k®szs®geket ®s kompetenci§kat saj§t²thatnak el, amelyek nemcsak 

a jºvŗbeli szakmai elŗmenetel¿kben seg²tik majd ŗket, hanem §ltal§nosan, a t§rsadalom 

elfogad· tagjak®nt is fejlŗdnek majd. Az egyik legrelev§nsabb v§ltoz§s az alternat²v 

tev®kenys®gen kereszt¿l ®rhetŗ el (10. mell®klet: T§mogat§si kamp§ny), amelyet egy 

spanyol tan§r fejlesztett ki annak ®rdek®ben, hogy a projekt hossz¼ t§von fenntarthat·v§ 

v§ljon az iskol§j§ban.  

Ez az ¼tmutat· a v®gleges v§ltozat, amely a tesztel®si idŗszakban r®sztvett tan§rok, 

oktat·k ®s di§kok empirikus tapasztalatai szerint javasolt fejleszt®seket ®s v§ltoztat§sokat 

is tartalmazza.  
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

0. l®p®s: A kert megismer®se 
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 6-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 2-3 ·ra 

Az elsŗ l®p®sben, amely ăA kert megismer®seó c²met kapta, fontosnak tartjuk, hogy a di§kok 

felismerj®k a term®szet jelentŗs®g®t. C®lunk, hogy a vetem®nyeskert mťvel®se beker¿ljºn a 

tantervbe, felh²vva a di§kok figyelm®t az ilyen t²pus¼ tev®kenys®g elŗny®re: az ®tel, az eg®szs®g, 

a term®szetv®delem ®s a biol·giai sokf®les®g kºzºtti kapcsolatok fejleszt®s®re, a szerves hullad®k 

mennyis®g®nek csºkkent®s®re, az §llampolg§ri felelŗss®gv§llal§sra ®s a minŗs®gi ®let 

ºsztºnz®s®re az iskol§kban.  

Amennyiben az iskolai tankert valamennyi szereplŗ sz§m§ra el®rhetŗ az iskolai kºrnyezetben, 

nagy lehetŗs®get biztos²t a di§kok k®szs®geinek ingr§lt fejleszt®s®re.  A j§t®k elsŗ l®p®se a saj§t 

iskolai lehetŗs®gek kiakn§z§sa, arra ºsztºnºzz¿k a di§kokat, hogy a legmegfelelŗbb helyet 

alak²ts§k ki a zºlds®gek ¿ltet®s®hez ®s gondoz§s§hoz.   

ăAz iskolai tankertben tºrt®nŗi oktat§s rengeteg lehetŗs®get rejt mag§ban. Ez olyan k¿lsŗ 

kºrnyezet, amely t§mogathatja  vagy h§tr§ltathatja a szem®lyis®g fejlŗd®s®nek folyamat§t ®s az 

oktat§si tev®kenys®gek fejleszt®s®t.ó (Zabalza, 2001 in Neves, 2014) 

 

2. A TANULćSI C£LOK  

V ćltal§nos c®l:  

o Ismerj¿k meg az iskol§ban rendelkez®sre §ll· teret, az abban rejlŗ lehetŗs®geket a 

mezŗgazdas§gi term®nyek megtermel®s®vel ºsszef¿gg®sben.  

V Speci§lis c®lok:  

o Tan²tsunk a gyerekeknek term®szettel kapcsolatos ismereteket, ®s nºvelj¿k 

benn¿k a term®szettudatoss§got. 

o N®pszerťs²ts¿k a j·ll®tet ®s az eg®szs®ges szok§sokat az iskolai kºrnyezetben. 

o Tudjuk meg, hol lehet zºlds®geket/gy¿mºlcsºket termeszteni ®s tiszt§zzuk, hogy 

ehhez milyen eszkºzºkre van sz¿ks®g. 

o Kelts¿nk ®rdeklŗd®st a zºlds®g-/gy¿mºlcstermeszt®s ir§nt az iskol§ban.  
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3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

E tev®kenys®g sor§n a gyerekek megismerhetik a tankertnek sz§nt ter¿letet ®s tanulhatnak arr·l, 

hogy hogyan lehet mťvelni a fºldet, valamint hogy mely nºv®nyek a legalkalmasabbak arra, hogy 

itt termessz¿k ŗket.  

A folyamat n®gy l®p®sbŗl §ll:  

¶ 1. l®p®s  HOZZUNK L£TRE CSAPATOKAT (csapatonk®nt 3 vagy 4 gyerekkel) ð 

L®nyeges szempont, hogy a csapatokat a kooperat²v tanul§si m·dszerekkel ºsszhangban 

alak²tsuk ki, a csoportalak²t§s szempontj§b·l a 

sokf®les®g elv®nek megval·sul§s§t 

ºsztºnºzve az ºsszes csoportban.  

¶ 2. l®p®s   AZ AGRćRM£RN¥K¥K:  

ebben a szakaszban a di§kok egy m®rnºk 

szerep®be helyezkedve m®rik fel ®s 

hat§rozz§k meg, hogyan lehet a 

legeredm®nyesebben megmťvelni a 

tankertet. 

Minden csoport kap egy ¼n. 

m®rnºkcsomagot, amely a kºvetkezŗ 

felszerel®sbŗl §ll: egy m®rŗszalag, egy 

nagyobb kartonlap(vagy mťszaki rajzlap) a kert megrajzol§s§hoz, iskolai kell®kek (tollak, 

sz²nes ceruz§k, jelºlŗ c²mkeê.) ®s egy sz§mol·g®p. 

A c®l, hogy kºzelebbrŗl is megismerj¿k a kertet, k¿lºnbºzŗ m®r®seket v®gezz¿nk ®s pap²rra 

vess¿k a kert v§zlatos rajz§t. (A 4. l®p®s a 3. l®p®sben tanulm§nyozott nºv®nyek kiv§laszt§s§val 

z§rul.) 
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¶ 3. l®p®s  R¦GY ASSZONY LECK£JE: A nºv®nynevelde az a hely, ahol a nºv®nyeket 

szapor²tj§k ®s a megfelelŗ fejletts®g el®r®s®ig nºvekednek. Ebben a l®p®sben a csapatok 

kutat§s v®geznek az egyes nºv®nyekkel kapcsolatban, majd eldºntik, hogy mely fajt§k a 

legalkalmasabbak a kerti termeszt®sre.  

 

 

 

 

 

A feladat v®grehajt§sa sor§n a mell®kelt minta szerint kell haladni ®s ®rdemes meghat§rozni a 

tankertekben termeszthetŗ 10 nºv®ny fŗbb jellemzŗit. 

¶ 4. l®p®s A LEENDŖ KERTEM: a feladat teljes²t®s®hez a csapatok elk®sz²tik a kertj¿k 

terv®t (2. l®p®s), amit kieg®sz²tenek a nºv®nyekkel, figyelembe v®ve a kert val·s m®reteit ®s a 

nºv®nyek termeszt®s®hez sz¿ks®ges teret. Az elk®sz¿lt rajz lesz az iskolai tankert terve, ami a 

tan®v sor§n v®gzendŗ tov§bbi tev®kenys®geket alapj§ul is szolg§l.  
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Hasznos tipp!  A kert val·s m®reteit ar§nyosan kicsiny²ts¿k a pap²r m®ret®hez igazodva! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ A feladatok idŗtartama 

A gyakorlatokat ¼gy dolgoztuk ki, hogy 50 perces tan·r§k sor§n k®t h®t alatt kivitelezhetŗek 

legyenek. A feladatokra sz§nt idŗ a tan§r egy®ni m®rlegel®se alapj§n nºvelhetŗ.  

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa 

A folyamat sor§n fontos betartani az ¼tmutat·ban meghat§rozott sorrendet.  

¶ A feladatok v®grehajt§s§hoz sz¿ks®ges erŗforr§sok 

Feladat Eszkºzºk, erŗforr§sok 

1. Csapatokra  oszt§s nincs sz¿ks®g eszkºzre  

2. Az agr§rm®rnºkºk 

 

Csomag: (csapatonk®nt) 

¶ egy m®rŗszalag 

¶ egy nagyobb 

kartonlap a kert 

megrajzol§s§hoz 

(vagy mťszaki rajzlap) 

¶ iskolai eszkºzºk 

(tollak, sz²nezŗk, 

ºntapad·s 

jegyzettºmb ...)  
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¶ egy sz§mol·g®p. 

3. R¿gy asszony leck®je Nºv®nymint§k 

4. A leendŗ kertem A megrajzolt t®rk®p a 2. 

l®p®sbŗl 

 

¶ Projekt ¿temterve: 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. Młr. #pr. MłƧ. Jǵn. 

0. ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
1. ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

2. A½ ;b ±#[[![!¢ha             

3. ! ¢9wa;Y             

4. ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

6. tL!/Y¦¢!¢#{             

7. «½[9¢L ¢9w±             

8. 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

9. ¢9wa9[;{             

10. 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

4. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 1. sz§m¼ mell®klet 
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Az itt l§that· k®pek a budapesti Kelenvºlgyi ćltal§nos Iskol§ban megval·s²tott tesztel®si idŗszak 

alatt k®sz¿ltek. Ez¼ton is kºszºnj¿k a pedag·gusok ®s di§kok egy¿ttmťkºd®s®t. 
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

1. l®p®s: A v§llalatom ºtlet®nek elemz®se  
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 7-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 2 ·ra 

 

Ha nem ismerj¿k m®lys®g®ben a v§llalkoz§sunkat, nem fogjuk tudni meghat§rozni, hogy mire van 

sz¿ks®g¿nk a c®g fejleszt®s®hez. Minden v§llalkoz§st - f¿ggetlen¿l annak nagys§g§t·l vagy 

helyzet®tŗl -, bizonyos idŗkºzºnk®nt ®rdemes ellenŗrizni annak ®rdek®ben, hogy 

megval·s²thassuk a k²v§natos ¼j²t§sokat.  

Az elemz®s elv®gz®s®hez a SWOT-anal²zis m·dszer®t (vagy SWOT-m§trixot) alkalmazzuk: ez olyan 

strat®giai tervez®si technika, amelynek seg²ts®g®vel egy szem®ly vagy szervezet azonos²tani tudja 

az ¿zleti versennyel, illetve a projekttervez®ssel kapcsolatos erŗss®geit, gyenges®geit, 

lehetŗs®geket ®s vesz®lyeket. A n®gy elem kºz¿l kettŗ a belsŗ elemz®s r®sze, a m§sik kettŗ pedig 

a k¿lsŗ elemz®s®, hiszen a v§llalkoz§sunk sikere egyr®szt ºnmag§t·l, m§sr®szt a kºrnyezet®tŗl 

f¿gg. 

A SWOT-anal²zis lehetŗv® teszi a di§kok sz§m§ra, hogy teljes m®rt®kben tudatos²ts§k a dºnt®sben, 

eset¿nkben az ¿zleti dºnt®shozatalban szerepet j§tsz· valamennyi relev§ns t®nyezŗt, ez§ltal 

elŗseg²tve a projekt fejleszt®sekor sz§m²t§sba veendŗ legfontosabb szempontok vizsg§lat§t. Ċgy 

a pozit²v t®nyezŗket, elŗnyºket jobban ki tudj§k majd haszn§lni, a negat²v elemeket pedig 

megpr·b§lhatj§k majd csºkkenteni. 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®lkitťz®s:  

o K®sz²ts¿nk egy SWOT-anal²zist ®s egy ¿zleti modell mint§t a ăv§llalatraó vet²tve.  

 

V Speci§lis c®lkitťz®sek:  

o Hat§rozzuk meg a v§llakoz§s konkr®t jºvŗk®p®t;  

o A v§llalkoz§s ®s a konkurenci§k elemz®se; 
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o Dolgozzuk ki a dºnt®shozatali ®s a probl®mamegold§si strat®gi§kat; 

o Hat§rozzuk meg, hogyan fog mťkºdni v§llalat.  

 

3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

Az elŗzŗ l®p®sek sor§n megismert¿k a v§llalkoz§sunkat: a munka helysz²n®t ®s a v§llalkoz§sunk 

sz§m§ra legalkalmasabb term®keket, tov§bb§ l®trehoztuk a v§llalat alapjait (a csapatot ®s a nevet).  

Ez®rt k¿lºn-k¿lºn fogjuk megvizsg§lni a m§r megalkotott  k®t elemet. 

A SWOT-model l seg²ts®g®vel elemezz¿k azt, hogy mint ¼jonnan l®trejºvŗ v§llalat milyen 

gazdas§gi teljes²tŗk®pess®ggel rendelkez¿nk, ennek sor§n megvizsg§ljuk a csapatunk erŗss®geit 

®s gyenges®geit, valamint azt, hogy milyen lehetŗs®gekkel ®s vesz®lyekkel szembes¿lhet a 

v§llalkoz§sunk az ¿zleti ®letben. 

A v§llalat elemz®s®hez az ¼n. Canvas model  strat®giai ¿zleti m·dszert haszn§ljuk majd, amely 

lehetŗv® teszi az ¿zleti modell vizu§lis elemz®s®t annak ®rdek®ben, hogy nºvelj¿k a v§llalkoz§sunk 

es®lyeit a sikeres mťkºd®s ®rdek®ben.   

A folyamat k®t l®p®sbŗl §ll:  

¶ 1. l®p®s: a v§llalkoz§s SWOT-anal²zise: A csatolt minta alapj§n minden csapatnak a 

meghat§rozott k®rd®sek ment®n kell elv®geznie az elemz®st, figyelembe v®ve a megadott 

p®ld§kat. A mint§t a 2. mell®kletben tal§lod. 

Hasznos tipp : a tan§rnak egyes®vel emelje ki minden csapattag erŗss®g®t.  

 

¶ 2. l®p®s: Canvas ¿zleti modell: Ezzel a modellel (2. mell®klet: 1.2. munkalap) 

l®trehozzuk az ¿zleti modell vizu§lis §br§zol§s§t, kiemelve az ºsszes kulcsfontoss§g¼ 

strat®giai t®nyezŗt. M§s szavakkal, ez egy §ltal§nos, holisztikus ®s teljes §ttekint®s a v§llalat 

mťkºd®s®rŗl, ¿gyfeleirŗl, bev®teli forr§sair·l ®s tov§bbi r®szletekrŗl. 
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A feladatok  meghat§roz§sa:  

-   1. feladat : SWOT: - a tev®kenys®g 

sor§n lehetŗs®g ny²lik a csapatok 

erŗss®geinek ®s gyenges®geinek 

megismer®s®re. A szakasz teljes²t®s®hez 

minden csapat kap egy feladatlapot (1.1. 

feladatlap), mely k¿lºnbºzŗ k®rd®seket 

tartalmaz a SWOT-anal²zis n®gy ter¿let®hez 

kapcsol·dva (erŗss®gek, gyenges®gek, 

lehetŗs®gek ®s vesz®lyek). Ezek 

megv§laszol§s§val a csapatok ki tudj§k tºlteni a sablont. Nem sz¿ks®ges valamennyi k®rd®sre 

v§laszolni. 

 

Fontos, hogy a tan§r kºvesse figyelemmel a 

feladat v®grehajt§s§t, ²gy nem vesz ig®nybe 

egy ·r§n§l tºbb idŗt.  

 

 

 

-  2. Feladat: CANVAS ¦ZLETI MODELL MINTA - E v§llalkoz§si m·dszertan 

elsaj§t²t§s§hoz az ¿zleti modell minta egyszerťs²tett v§ltozat§val fogunk dolgozni  (1.2. Munkalap 

Canvas modell). Hat kºzponti elem¿nk lesz: Mivel §lluk szemben? (probl®ma), mit tegy¿nk? 

(megold§s), mitŗl k¿lºnleges? (javasolt egyedi ®rt®kel®s), hogyan tudassuk ezt az emberekkel 

(csatorn§k), kinek sz·l? (¿gyf®lszegmensek) ®s mennyi®rt fogjuk eladni? (kºlts®gstrukt¼ra). 
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Enn®l a m·dszern®l ºntapad·s jegyzetpap²rokra lesz sz¿ks®g¿nk. A di§kok minden mezŗben 

elhelyezik a jegyzeteiket, amelyeken a v§llalkoz§s §tfog· k®p®nek megalkot§s§hoz fontos 

elk®pzel®seiket jelen²tik meg.  

 

¶ Az egyes feladatok idŗtartama  

A feladatokat ¼gy dolgoztuk ki, hogy 50 perces tan·r§kon, k®t h®t alatt befejezhetŗk legyenek.  

- 1. feladat: SWOT anal²zis: 50 perc. 

- 2. feladat: Canvas modell: 50 perc. 

A feladatokra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ.  

 

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa 

A feladatokat egym§st·l f¿ggetlen¿l is megval·s²thatjuk, ²gy nem kell a sorrendet kºvetni.  

A feladat okhoz sz¿ks®ges erŗforr§sok 

Feladat Eszkºzºk, erŗforr§sok 

SWOT-anal²zis - Tan§r 

- az 1.1. munkalap 

p®ld§nyai 

CANVAS ¦ZLETI MODELL MINTA   - Tan§r 

- az 1.2. munkalap 

p®ld§nyai 

- ºntapad·s 

jegyzettºmb  
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¶ Projekt ¿temterve: 

  Szep Okt Nov Dec Jan Feb ałr #pr ałƧ Wǵn 

0. A KERT a9DL{a9w;{9              
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ «½[9¢L ¢9w±             

8. DIGL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

 

5. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 2. sz§m¼ mell®klet  
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

2. l®p®s: A v§llalatom  
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1. BEVEZET£S  

- Javasolt ®letkor: 6-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 5 ·ra 

Egy c®g brandingje alatt azt a folyamatot ®rtj¿k, amely sor§n fel®p²t¿nk egy m§rk§t saj§tos 

jellegzetess®geivel egy¿tt, amelyek seg²tik, hgoy a c®g kºnnyen beazonos²that· legyen a 

c®lkºzºns®ge sz§m§ra.  

A m§rka k¿lºnbºztet meg minket a versenyt§rsainkt·l.  

A m§rka®p²t®s alapvetŗen a m§rka l®trejºtt®nek folyamata, maga a m§rka a v§llalat vizu§lis 

megjelen²t®se, bele®rtve a log·t, a sz²npalett§t, illetve a v§llalat jellemzŗit ®s elnevez®s®t.  

Meg kell hat§rozni a saj§t m§rka jellemzŗit ®s azt, hogy mi k¿lºnbºztet meg minket a tºbbiektŗl.  

 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®l:  

o A v§llalat n®pszerťs²t®se. 

V Speci§lis c®lok:  

o A csapatmunk§hoz sz¿ks®ges l®p®sek tudatos²t§sa; 

o Kommunik§ci·s k®szs®gek fejleszt®se; 

o Innovat²v, proakt²v ®s v§llalkoz· szellemť munkav®gz®s; 

o A szervezet imidzs®nek a kialak²t§sa kºzºs ºtletel®s ®s tervez®s sor§n 

 

3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

Az ¿zleti v§llalkoz§sok megk¿lºnbºztetŗ jegyei az elnevez®s¿k ®s a m§rkajelz®s¿k. Ebben a 

j§t®kr®szben ebbŗl kifoly·lag olyan l®p®seket kºvet¿nk, amelyek sor§n a leendŗ ¿zleti 

v§llalkoz§sunkkal kapcsolatos minden, a ăv§llalati m§rkaó megalkot§s§hoz sz¿ks®ges elemet 

l®trehozunk. Ahhoz, hogy a j§t®knak ezt a szintj®t sikeresen teljes²ts¿k, a csapatoknak ki kell 

tal§lniuk egy nevet, egy log·t, ®s azt, hogy hogyan mutatj§k be a ăv§llalatukató.   
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Az itt bemutatott  4 l®p®s 3 szakaszra oszlik. 

¶ A feladatok  meghat§roz§sa:  

- 1. l®p®s:  A VćLLALATOM NEVE: a c®l az, hogy a csapatok egys®gben dolgozzanak az ºtletek 

megvitat§sakor ®s a csapattagok jussanak konszenzusra a v§llalatuk/szervezet¿k/csoportjuk 

elnevez®s®t illetŗen. Minden csapatnak lesz egy munkalapja (¼gynevezett òsz·felhŗkó), ahov§ 

feljegyezhetik azokat a kifejez®seket, amelyek szerint¿k ºsszef¿gg®sbe hozhat·ak a v§llalkoz§ssal, 

figyelembe v®ve a term®ket, a c®lkºzºns®get ®s az innov§ci·t is. 

- 2. l®p®s: A CSAPAT:  - A csapatnak meg kell terveznie a csapattagok szervezeti §br§j§t, ahol 

minden tagot egy k®ppel §br§zolunk (ak§r saj§t mag§r·l, ak§r kital§lt karakterrŗl mint§zva). A mai 

gyerekek, bele®rtve a saj§tos nevel®si ig®nyť gyerekeket is, j·l kezelik az ¼j technol·gi§kat. 

Figyelembe v®ve a technol·giai lehetŗs®geket ®s a ma mťkºdŗ j§t®kok t²pusait, online k®pm§st 

(avat§rt) is l®trehozhatnak. Minden gyerek meghat§rozza a saj§t karakter®t ®s a csapaton bel¿l 

v§llalt felelŗss®gi kºr®t. Ez a feladat weboldalak seg²ts®g®vel is elv®gezhetŗ. 

Amennyiben a csapat nem rendelkezik a sz¿ks®ges technol·giai k®szs®gekkel vagy technikai 

h§tt®rrel, a feladat internet ig®nybev®tele n®lk¿l, offline  m·don is teljes²thetŗ, rajzol§ssal, 

¼js§gcikk kiv§g§ssal, ê stb. 

Az al§bbiakban p§r p®lda l§that· olyan weboldalaka, amelyekkel l®trehozhat· online k®pm§s, 

azaz avat§r: 

o Mangatar: https://mangatar.framiq. com/pt/construir/  

o Kartunix: https://www.kartunix.com/simpleac  

o Avatarmaker:  https://avatarmaker.com/  

 

- 3. l®p®s:  A LOGĎM £S A SZLOGENEM: A v§llalat arculata rendk²v¿l fontos, ez alapj§n alakul 

ki a v§s§rl·k elsŗ benyom§sa. A feladatban a csapatoknak rºvid tanulm§nyt kell k®sz²teni¿k arr·l, 

hogyan k®pzelik el a v§s§rl·knak tetszŗ, hat§sos log·t vagy szlogent, illetve el kell k®sz²teni¿k a 

saj§t ăm§rk§jukató az iskol§ban. Fontos, hogy tiszt§ban legy¿nk azzal, hogy a di§kok a fejlŗd®s 

m§s-m§s szakasz§ban tarthatnak, ²gy a feladat v®grahajthat· online eszkºzºkkel ®s internetes 

kutat§s alapj§n, de elv®gezhetŗ ¼js§gok, t®v®mťsorok felhaszn§l§s§val, v§llalatokkal k®sz²tett 

interj¼k, stb. alapj§n is.  

A feladat v®g®re minden csapatnak rendelkeznie kell saj§t log·val ®s szlogennel, melyek 

digit§lisan vagy pap²ron is bemutathat·k. A log·t ®s szlogent mťv®szettan§r seg²ts®g®vel 

®rdemes elk®sz²teni, fa t§bl§n megjelen²teni , amit azt§n elhelyezhet¿nk az egyes csapatok §ltal 

megmťvelt kertr®szben.  

 

 

 

https://mangatar.framiq.com/pt/construir/
https://www.kartunix.com/simpleac
https://avatarmaker.com/
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P®ld§k weboldalakra, amelyek a log· k®sz²t®s®hez ny¼jtanak seg²ts®get: 

o  Aggie: https://aggie.io/  

o  Canva: https://w ww.canva.com/design/play?category=tACZCvjI6mE 

o  JS Paint: https://jspaint.app/#local:cebe2dda1746b  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://aggie.io/
https://www.canva.com/design/play?category=tACZCvjI6mE
https://jspaint.app/#local:cebe2dda1746b
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- 4. L®p®s: AZ £N WEBOLDALAM: Minden csapatnak el kell k®sz²tenie a term®kekhez 

kapcsol·d· weboldal§t. A projekt ă®letre kelt®seó ®rdek®ben ®s hogy m®g dinamikusabb§ tegy¿k 

a j§t®kot, a csapatok weboldala a òYard4All - A kert mindenki®ó projekt weboldal§n is 

elhelyezhetŗ. Fontos, hogy tiszt§ban legy¿nk azzal, hogy a di§kok rendelkeznek-e a sz¿ks®ges 

digit§lis k®szs®gekkel a feladat elv®gz®s®hez ®s amennyiben nem, akkor ®rdemes ebbe a l®p®sbe 

bevonnunk az informatikatan§rt vagy a gyerekek csal§dj§t. L®trehozhat· ak§r 

szºvegszerkesztŗben is egy munkalap,  amelybe a di§kok be tudj§k ²rni az inform§ci·kat ®s 

beilleszthetnek k®peket, amelyeket weboldalukon szeretn®nek l§tni. Technikai t§mogat§ssal ezek 

az inform§ci·s elemek a projekt weboldal§n is megjelenhetnek.  

L®tezik n®h§ny gyerekbar§t internetes weboldalk®sz²tŗ gyerekek sz§m§ra:  

o Wix:  Sokf®le sz²nes sablon teszi vonz·v§ a gyerekek sz§m§ra ezt a weboldalk®sz²tŗ 

alkalmaz§st.   

o SITE123: A legegyszerťbb weboldal-k®sz²tŗ minden koroszt§ly sz§m§ra, kezdŗk k¿lºnºsen 

j·l haszn§lhat· sz§m§ra is.  

o Weebly : az oktat§si c®lokra haszn§lt v§ltozatban a gyerekek biztons§gosan tanulhatnak 

®s alkothatnak az online t®rben 

o WordPress: sz®les kºrben ismert weboldalk®sz²tŗ alkalmaz§s.  

o Simplesite: a legalapvetŗbb opci· kezdŗknek. 

Amennyiben a csapat nem rendelkezik a sz¿ks®ges technol·giai k®szs®gekkel, vagy nem §ll a 

rendelkez®s¿kre megfelelŗ technikai h§tt®r, a feladatot offline m·don is teljes²thetik . Ebben az 

esetben minden csapat kap egy nagyobb m®retť kartonlapot, mintha az a weboldal kezdŗlapja 

lenne, amire k¿lºnbºzŗ §br§kat, ¼js§gb·l kiv§gott k®peket, stb. helyeznek el. A projekt sor§n 

v®gzett tev®kenys®gek publik§l§sa enn®l a m·dszern®l ¼gy biztos²that·, hogy a csapat kartonj§t 

j·l l§that· helyre helyezz¿k ki az iskol§ban, amelyet az elv®gzett feladatokkal ºsszhangban 

tºltenek fel tartalommal a csapattagok.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.wix.com/
https://app.site123.com/?aff=546637&sid=MTYxMzk5MzQ0NzI3NjoxNjEzOTkzNDQ3Mjc2XzI__cor222565172&l=en&landingSystem=1
https://www.weebly.com/lp/aff/websites/dual-tst?c=mkt_w_chnl:aff_geo:all_prtnr:sas_subprtnr:603075_camp:brand_adtype:txtlnk_ag:weebly_lptype:pdsite_var:366125&sscid=21k5_mu7yb
https://wordpress.com/pricing/?aff=49606&utm_source=-&utm_medium=-&utm_campaign=-&url=https://wordpress.com/pricing/&gclid=CjwKCAiAyc2BBhAaEiwA44-wW9s6hOB73kIrrNJ_Epdsi6Mh6AS747l88ht5oEp-moUKi1jlcdYlWhoCXNQQAvD_BwE
https://www.simplesite.com/?culturekey=en
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¶ A felada tok  megval·s²t§s§nak idŗtartama 

A feladatokat ¼gy dolgoztuk ki, hogy 50 perces tan·r§kon, k®t h®t alatt befejezhetŗk legyenek. A 

feladatokra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ.  

 

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa 

Ahogyan az 1. f§zisban l§thattuk, ebben a l®p®sben az elsŗ szakaszban elv®gzett feladatokr·l 

l®pt¿nk tov§bb a m§sodik szakasz feladataira, teh§t a kor§bban elv®gzett elemz®s alapj§n 

alkothat· meg a a v§llalat/szervezet/csoport imidzse.  

 

 

 

 



TćMOGATćSI MEGćLLAPODćS SZćMA ñ 2019-1-PT01-KA201-060821  

Az Eur·pai Bizotts§g t§mogat§sa ezen kiadv§ny elk®sz²t®s®hez nem jelenti a tartalom j·v§hagy§s§t, amely kiz§r·lag a 

szerzŗk §ll§spontj§t t¿krºzi, valamint a Bizotts§g nem tehetŗ felelŗss® ezen inform§ci·k b§rminemť felhaszn§l§s§®rt. 

¶ Az egyes feladatokhoz sz¿ks®ges erŗforr§sok 

Feladat  Eszkºzºk, erŜforr§sok 

1. A VćLLALATOM NEVE Munkalap p®ld§nyai 1.1. ,Sz·felhŗk  

2. A CSAPAT  Sz§m²t·g®p  

Iskolai eszkºzºk 

3. A LOGĎM ®s a SZLOGENEM Sz§m²t·g®p 

đjs§gok 

Lapok 

Tollak 

Ceruz§k 

Ragaszt· 

Fa 

Rajztan§r 

4. A WEBOLDALAM Sz§m²t·g®p 

Weboldalk®sz²tŗ gyerekeknek (Wix, 

Site123, simplesite) 

vagy munkalap (word dokumentum a 

weboldal tartalmi elemeivel) 

 

¶ Projekt ¿temterve: 

  Szept Okt Nov Dec Jan Feb ałǊ #ǇǊ ałƧ Wǵƴ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ «½[9¢L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{ - ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

4. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 3. sz§m¼ mell®klet  
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¦zleti marketing 

j§t®k gyerekeknek 

3. l®p®s: A term®k  
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 6-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 2 ·ra 

Egy v§llalkoz§s alap²t§sakor fontos tiszt§ban lenn¿nk azzal, hogy mi lesz a fŗ term®k¿nk, 

ismern¿nk kell a term®kek saj§toss§gait, ill. tudnunk kell, hogyan fogjuk eladni a term®keket, 

hogyan keltj¿k fel az ¿gyfeleink ®rdeklŗd®s®t. 

A term®k olyan k®zzel foghat· vagy eszmei dolog, ami®rt a a v§s§rl·k tºbbnyire hajland·ak p®nzt 

fizetni. A term®k ®lteti a v§llalatot, biztos²tja a bev®telt, kiel®g²ti a v§s§rl·k ig®nyeit vagy 

sz¿ks®gleteit. 

Ahhoz, hogy sikeres legyen a term®k¿nk, ®rdemes kutat§st v®gezni ®s azonos²tani a piacon 

el®rhetŗ hasonl· term®keket, ill. felkutatni a term®kelŗ§ll²t§s legjobb m·dj§t annak ®rdek®ben, 

hogy a lehetŗ legnagyobb hasznot ®rhess¿k el.  

Ebben a szakaszban mindent megtanulunk a term®krŗl, lehetŗv® t®ve minden csoport sz§m§ra, 

hogy kutat§st v®gezzen az §ltaluk ¿ltetni k²v§nt term®nyrŗl, ami majd term®k¿nk® v§lik. A 

csoportoknak kutat§st kell v®gezni¿k arr·l, hogyan termeljenek, milyen kºlts®gekkel, mennyit 

tudnak eladni, kinek ®s hogyan. Azt is meg kell vizsg§lniuk, hogy m§s gy§rt·k hogyan teljes²tenek, 

milyen strat®gi§ik vannak, ®s hogyan k¿lºnbºztetik meg term®keiket vagy ¿gyfeleiket. 

 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®l:  

o Ismerj¿k meg a term®ket ®s tal§ljuk ki, hogyan lehet ®rt®kes²teni 

V Speci§lis c®lok:  

o A term®kkel kapcsolatos ismeretek m®ly²t®se;  

o Kutat§s a term®k l®trehoz§s§nak ®s ®rt®kes²t®s®nek m·djair·l;  

o A verseny ®s a verseng®s m®lyebb meg®rt®se;  

o A v§s§rl·i ig®nyek alaposabb megismer®se. 
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MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

Ebben a szakaszban a c®lunk, hogy a lehetŗ legjobban megismerj¿k a term®k¿nket, ez®rt a 

csapatok sz§m§ra lehetŗv® tessz¿k, hogy kutat§st v®gezzenek a termeszteni tervezett nºv®nyrŗl.  

A csapatok azt kutatj§k, hogyan termeljenek, v§rhat·an milyen kºlts®gek mer¿lnek fel a folyamat 

sor§n, mennyi term®nyt tudnak majd eladni, kinek ®s hogyan. Arra is ki kell t®rni¿k, hogy m§sok 

hogyan j§rnak el, milyen strat®gi§kat dolgoztak ki, ill. hogyan lehet a term®keiket ®s v§s§rl·ikat 

megk¿lºnbºztetni.  

Ebben a szakaszban ®rdemes nagyobb hangs¼ly fektetni a csapatok kºzºtti egyeztet®sre ®s az 

elemz®sre annak ®rdek®ben, hogy fejlessz¿k a gyerekek permakult¼r§val ®s az §ltaluk termeszteni 

k²v§nt konkr®t term®kkel kapcsolatos tud§s§t. 

 

A folyamat egy l®p®sbŗl §ll:  

- A term®kem tºrt®nete: Ki lesz a gyŗztes? j§t®k 

 

A feladatok meghat§roz§sa:  

 

- KI LESZ A GYŖZTES? JćT£K A TERM£KEM MEGISMER£S£HEZ: Ebben a feladatban a 

csapatok t§blaj§t®kot j§tszanak, a l®p®sek ¼gynevezett òh§zakb·ló §llnak, amelyek hasznos 

inform§ci·kat tartalmaznak a term®krŗl, a versenyt§rsakr·l ®s a permakult¼r§r·l. A j§t®kot 

csapatokban kell j§tszani, dob·kock§val ®s j§t®kfigur§kkal. A j§t®kban le²rt feladatok c®lja, hogy 

min®l tºbb inform§ci·t gyťjts¿nk a term®krŗl. A ăh§zakbanó szereplŗ inform§ci·k alapj§ul a 

projekt 5. Szellemi term®ke ®s a partners®g  §ltal kidolgozott permakult¼ra k®zikºnyv szolg§l .  

 

3 lehetŗs®get aj§nlunk: 

 

- Yard4All - A kert mindenki® j§t®k 

- Yard4All- A kert minkenki® ð t§blaj§t®k 

- Yard4All- A kert mindenki® ð j§t®kos tanul§s 
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Az egyes feladatok idŗtartama 

A feladatokat ¼gy dolgoztuk ki, hogy 1-2 ·ra alatt teljes²thetŗk legyenek. 

- KI LESZ A GYŖZTES? TćBLAJćT£K ð 1-2 ·ra 

A feladatra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ. A j§t®k ideje a di§kok §ltal megszerzett 

inform§ci·t·l f¿ggŗen alakul: min®l tºbbet j§tszanak, ann§l tºbbet tanulhatnak.  

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa 

E l®p®s sor§n fontos, hogy betartsuk az ¼tmutat·ban meghat§rozott sorrrendet. 
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¶ Az egyes feladatokhoz  sz¿ks®ges erŗforr§sok 

Feladat  ErŜforr§s 

5. KI LESZ A GYŖZTES? TćBLAJćT£K - A 

TERM£K MEGISMER£SE 

- a j§t®k munkalapjainak 

p®ld§nyai  

 

¶ Projekt ¿temterve: 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ «½[9¢L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

 

3. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 4. sz§m¼ mell®klet 
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¦zleti marketing 

j§t®k gyerekeknek 

4. l®p®s: A v§s§rl·m  
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 9-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 1-2 ·ra 

 

A Yard4All - A kert mindenki® projekt e szakasz§t a h²res òCluedoó t§rsasj§t®kra 

alapozzuk. M²g a Cluedoban a j§t®kosoknak arra kell r§jºnni¿k, hogy ki ºlte meg Mr. 

Blacket, a mi verzi·nkban a gyerekeknek azt kell kital§lniuk, hogy ki, mi®rt, hol ®s milyen 

felt®telekkel v§s§rolta meg Sal§ta asszonyt. (Az eredeti j§t®k: 

https://tarsasjatekok.com/tarsasjatek/cluedo -2012) 

 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®l:  

o Tanuljuk meg, hogyan hat§rozzuk meg a v§s§rl·i profilt az iskolai tankertben 

termelt term®kek eset®ben. 

V Speci§lis c®lok:  

1. K¿lºnbºzŗ v§s§rl·i profilok meghat§roz§sa a v§s§r·k ²zl®se, a demogr§fiai 

jellemzŗi, v§s§rl§si ®s ®letm·dbeli szok§sai alapj§n;  

2. Strat®gia elsaj§t²t§sa a potenci§lis v§s§rl·k csoportos²t§s§ra; 

3. Megtanulni a potenci§lis v§s§rl·i csoportok jellemzŗinek azonos²t§s§t; 

4. Az adott v§s§rl·i profil meghat§roz§s§nak elsaj§t²t§sa.  

 

3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

¶ A feladatok megh at§roz§sa:  

A j§t®k l®nyege a k¿lºnbºzŗ potenci§lis v§s§rl·i profilok meghat§roz§sa a ăCluedoó j§t®k 

alapj§n.  

Paradicsom ¼r eltťnt ®s senki sem tudja, hogy hol van!!! Az ºsszes tºbbi zºlds®g agg·dva 

keresi ŗt a kertben, kºzben r§jºnnek, hogy minden bizonnyal a zºlds®gek sors§ra jutott: 

Paradicsom urat eladt§k. De m®gis hol? Egy nyomoz·csapat seg²ts®g®t k®rt®k az eltťnt 

kerti nºv®ny holl®t®nek felder²t®se ®rdek®ben. Minden detekt²vcsapatnak ki kell tal§lnia, 

https://tarsasjatekok.com/tarsasjatek/cluedo-2012
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hogy ki, hol ®s milyen kºr¿lm®nyek kºzºtt v§s§rolta meg Paradicsom urat. Tºk®letes 

rejt®ly, amire f®nyt kell der²teni!!! Minden csapat hipotz®siseket §ll²t fel a potenci§lis 

v§s§rl· szem®ly®t illetŗen, figyelembe v®ve 3 k®rd®skºrt:  

 

1. Ki vette meg Paradicsom urat? 

2. Milyen fŗz®si szok§sai vannak e szem®lynek? 

3. Hol v§s§rolta meg az illetŗ Paradicsom urat? 

Minden lehetŗs®get ²rjunk fel egy-egy k§rty§ra. 

A j§t®k kezdet®n minden elembŗl bor²t®kba tesz¿nk egy k§rty§t an®lk¿l, hogy b§rki is l§tn§ azt. A 

csapatoknak a k¿lºnbºzŗ elemeket kombin§l§s§val saj§t elm®let¿ket al§t§maszt· hipot®ziseket 

kell alkotniuk, hogy megtal§lj§k azt a szem®lyt, aki feltehetŗleg megv§s§rolta Paradicsom urat.  

Amikor minden csapat elmondta a felt®telez®s®t ®s megfelelŗ indokokkal t§masztotta al§, hogy 

szerint¿k ki a ògyan¼s²tott v§s§rl·ó, a tan§r ellenŗrzi, hogy eltal§lta-e valaki a megold§st. Ha nem, 

akkor ¼jabb fordul· kºvetkezik, mindaddig, ameddig a v§s§rl·t, a helyet ®s az ®tkez®si szok§sokat 

ki nem tal§lja valamelyik csapat.  

Szem®ly £tkez®si szok§sok Bolt t²pusa 

Tony: 30 ®ves fiatal f®rfi Szeret fŗzni Mobil appon 

Petunia: 80 ®ves asszony sok 

unok§val 

Ut§l fŗzni Tradicion§lis piac 

Alfred: 50 ®ves f®rfi, 

kor§bban szak§cs volt 

Veg§n Szupermarket 

Martha: 25 ®ves nŗ, egyetemi 

hallgat· 

Szereti  a gyors®ttermi 

®teleket 

£jjel-nappali bolt  

Tina: 40 ®ves nŗ Fŗzni tanul Kºzºs beszerzŗ csoport 
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¶ Az egyes feladatok idŗtartama:  

A j§t®k becs¿lt idŗtartama 1 ·ra, egy alkalommal. Ez az idŗtartam a tan§r dºnt®se szerint 

meghosszabb²that·. 

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa: A bemutatott j§t®k szorosan ºsszef¿gg a potenci§lis 

v§s§rl· profilj§nak fogalm§val. A r®sztvevŗk a j§t®k sor§n §tfog· k®pet kaphatnak azokr·l 

a szempontokr·l, amelyeket ®rdemes figyelembe venni a ăv§s§rl· szem®ly®nekó 

meghat§roz§sakor vagy az ¿gyf®l profilj§nak a megalkot§sakor,  akinek a di§kok az adott 

term®ket sz§nj§k. Ċgy olyan attitťdºket saj§t²thatnak el a gyerekek, mint az emp§tia, 

dºnt®shozatali k®pess®g, strat®gia, pszichol·giai anal²zis, stb., ami a ăYard4All - A kert 

mindenki®ó projekt egyik fŗ c®lkitťz®s®hez is kapcsol·dik: azaz, hogy a tanul·k az iskolai 

tankert ®s a j§t®k r®v®n v§llalkoz·i kompetenci§kra tegyenek szert. 
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¶ Az egyes feladatokhoz sz¿ks®ges erŗforr§sok:  

L®p®sek Eszkºzºk, erŗforr§sok1 

1. Cluedo j§t®k  

- Cluedo t§bla az 5 v§s§rl§si helysz²n 

bemutat§s§hoz2 

- 5 karakter k§rtya  

- 5 k§rtya az ®tkez®si/fŗz®si szok§sokr·l 

- 5 k§rtya a v§s§r t²pusaival 

- egy bor²t®k, amibe a kital§land· 

karaktert tessz¿k  

 

 

¶ Projekt ¿temterve:  

A Yard4All - A kert mindenki® projekt e szakasz§t az §prilis-m§jus sor§n ®rdemes 

megval·sitani, egy vagy k®t r®szletben, az oszt§lyt·l, a tan§rt·l ®s a tanrendtŗl f¿ggŗen.  

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

0. A KERT MEGISa9w;{9              
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ «½[9¢L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ MARKETING               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

                                                 
1 Ezek a felsorolt eszkºzºk a mell®kletben megtal§lhat·k, melyeket a rom§n partneriskola 

fejlesztett le az iskol§ban megval·s²tott tesztidŜszak sor§n. A partners®g ez¼ton is szeretn® 

megkºszºnni munk§jukat. 
2 A t§bla digit§lisan is megjelen²thetŗ feh®r falfel¿letre vet²tve. 
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4. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 5. sz§m¼ mell®klet 
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

5. l®p®s: Protot²pus - MVP 
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1. BEVEZET£S 

Az MVP a minimum ®letk®pes term®k rºvid²t®se, ®s ez a v®gleges term®k azon minim§lis form§ja, 

amelyet a piacon tesztelnek. Ez lehetŗv® teszi, hogy megtudja a gy§rt·, k®sz²tŗ, hogyan reag§lnak 

a felhaszn§l·k a term®kre. K®pzelje el p®ld§ul, milyen lenne csak 1 zºldbors· pal§nt§t ¿ltetni ®s 

az eladni, mielŗtt az eg®sz udvart bors·val vetn®nk be.  

Ebben a l®p®sben a di§koknak lehetŗs®ge lesz annak megtapasztal§s§ra, ahogyan egy term®k 

k®zzelfoghat·v§ v§lik, ill. hogy a term®k jobb felhaszn§lhat·s§ga vagy hat®konyabb ®rt®kes²t®si 

m·dok el®r®se ®rdek®ben esetenk®nt v§ltoztatni kell n®h§ny l®p®sen.  

Ennek a szakasznak a feladatai sor§n a csapatok elemzik az eddig bej§rt utat ®s azt, hogy mik®nt 

ker¿lhetnek be a piacra, ott hogyan oldj§k meg az esetlegesen felmer¿lŗ probl®m§kat. Ebben az 

esetben az ¼n. ăstoryboardotó kell haszn§lni, ugyanis ez a megfelelŗ eszkºz a projekt 

elŗrehalad§s§nak bemutat§s§ra (jelen esetben a term®k elŗ§ll²t§s§nak megjelen²t®s®re).   

A folyamat egy l®p®sbŗl §ll: Tºrt®neti t§bla  

 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®l:  

o Annak meghat§roz§sa, hogy hogyan lehet beker¿lni a piacra.  

V Speci§lis c®lok:  

o A term®k termel®si ®s ®rt®kes²t®si folyamat§nak m®lyebb meg®rt®se;  

o A piac reakci·j§nak elŗrevet²t®se; 

o K¿lºnbºzŗ strat®gi§k kidolgoz§sa a term®k helyettes²t®s®re. 

 

MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

A strukt¼ra 1 szakaszb·l §ll: 

¶ A feladatok meghat§roz§sa:  
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- A PIAC STORYBOARDJA: ennek az eszkºznek sz§mos elŗny®t haszn§lhatjuk, p®ld§ul 

seg²ti a tervez®st ®s a t§j®koztat§s arra vonatkoz·an, hogy mi minden sz¿ks®ges a projekt 

v®grehajt§s§hoz, vizu§lis inform§ci·t ny¼jt a projekt szakaszair·l, eredm®nyesebb 

kontrollt tesz lehetŗv® ®s ²gy nagyobb es®ly¿nk van a projektet sikerre vinni. Ez a vizu§lis 

eszkºz m§s t®m§k eset®n is kºnnyen haszn§lhat·. Lehetŗs®get ad arra is, hogy a di§kok  

sz·rakoztat· m·don tanuljanak ®s egy¼ttal dolgozzanak saj§t ¿zleti v§llalkoz§sukon is. A 

munkalapot n®gyzetekre osztottuk, ezekben kell a di§koknak a projekt l®p®seit bemutat· 

§br§kat felt¿ntetni¿k. Teh§t minden csoport bemutatja az eddig megtett utat  (term®k 

kiv§laszt§sa, a v§llalat/szervezet meghat§roz§sa, stb.) ®s a term®k elŗ§ll²t§s§hoz ®s 

®rt®kes²t®s®hez sz¿ks®ges tov§bbi l®p®seket, figyelembe v®ve k¿lºnbºzŗ eshetŗs®geket: 

egyr®szt bemutatj§k a lehets®ges pozit²v v®gkifejletet, m§sr®szt megjelen²tik azokat a 

l®p®seket is, amikor a piac reakci·ja miatt sz¿ks®gess® v§lik egy probl®ma megold§sa vagy 

a term®k helyettes²t®se.  

 

¶ Az egyes feladatok idŗtartama 

A feladatokat ¼gy hat§roztuk meg, hogy heti egy tan·ra alatt teljes²thetŗk legyenek. A feladat 

elv®gz®s®re sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ.  

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa 

Ebben az esetben fontos, hogy az ¼tmutat·ban meghat§rozott sorrendet kºvess¿k.  
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¶ A feladatokhoz sz¿ks®ges erŗforr§sok 

Feladat  Erŗforr§sok, eszkºzºk 

6. STORYBOARD - Munkalap p®ld§nyai (6. 

mell®klet) 

- Tollak 

¶ Projekt ¿temterve: 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             

нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ ! ±#{#w[ja              

5. PROTOTNPUS- MVP              

6. PI!/Y¦¢!¢#{             

тΦ «½[9¢L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  
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3. SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 6. sz§m¼ mell®klet 
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

6. l®p®s: Marketingkutat§s 
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1. BEVEZET£S  

- Javasolt ®letkor: 10-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 5 ð 6 ·ra 

A Marketingkutat§s a marketinggel ºsszef¿ggŗ adatok szisztematikus gyťjt®s®t, elemz®s®t, ®s 

®rtelmez®s®t jelenti. A marketingkutat§s hasznos ®s sz¿ks®ges eszkºz, mely elŗseg²ti a 

marketingszakemberek, vagy az adott  szervezet vezetŗinek megfelelŗ dºnt®shozatal§t.  

Marketingkutat§st alapvetŗen annak ®rdek®ben v®geznek, hogy a marketing k¿lºnbºzŗ 

elemeinek (term®k, §r, ®rt®kes²t®s helye, prom·ci·) v§ltoz§sa miatt  bekºvetkezŗ fogyaszt·i 

magatart§sv§ltoz§st beazonos²thass§k.  

A marketingszakembereknek ismerni¿k kell a v§ltoz· piaci trendeket, ¼gy mint a fogyaszt·i 

ig®nyek ®s preferenci§k v§ltoz§sa, a piacon megjelenŗ ¼j term®kek, a versenyt§rs term®k®nek §ra, 

hasonl· term®k, stb. 

A folyamat hat l®p®sbŗl §ll:  

- 1. l®p®s   Hat§rozd meg a c®lt ®s a ăprobl®m§tó; 

- 2. l®p®s  Hat§rozd meg a ăkutat§si tervetó; 

- 3. l®p®s  Tervezd meg & k®sz²tsd elŗ a ăkutat§s eszkºz®tó; 

- 4. l®p®s  Gyťjts adatokat; 

- 5. l®p®s  Elemezd az adataidat; 

- 6. l®p®s   Szeml®ltesd az adataidat, ®s ismertesd az eredm®nyeket. 

 

2. TANULćSI C£LOK 

V ćltal§nos c®l:  

o Tanuljuk meg, hogy hogyan lehet j§t®kosan marketingkutat§st v®gezni.  

V Speci§lis c®lok:  

o A marketingkutat§s l®p®sei/elm®let®nek megtanul§sa 

o A ăpiaci kºr¿lm®nyeketó megismer®se 

o A relev§ns adatokat ºsszegyťjt®se 

o Az eredm®nyek elemz®se  
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3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

Mivel az elŗzŗekben m§r kidolgoztuk a term®kºtlet¿nket (5. l®p®s) ®s meghat§roztuk a 

c®lkºzºns®g¿nket (4. l®p®s), mutassuk be az ºtlet¿nket leendŗ v§s§rl·inknak. Ŗk mondj§k majd 

meg, hogy elnyerte-e a tetsz®s¿ket a term®k¿nk, vagy tov§bbi fejleszt®sre van sz¿ks®g. Amint 

siker¿l megalkotni  a term®k¿nk protot²pus§t (5. l®p®s), a kutat§sunkat arra kell ºsszpontos²tanunk, 

hogy a leendŗ v§s§rl·inknak tetszik-e az, vagy sem.   

A folyamat 2 szakaszb·l §ll: 

 
A feladatok meghat§roz§sa:  

- 1. l®p®s - HATćROZZA MEG A C£LT & A "PROBL£MćT": A v§llalat tºrt®nete sor§n k¿lºnbºzŗ 

neh®zs®gekkel tal§lkozunk majd, amelyeket, ha nem oldjunk meg vagy nem ®szlel¿nk idŗben, 

buk§s§hoz vezethetnek. Ehhez tudni kell, hogyan mťkºdik c®g¿nk, ®s tudni kell, hogyan lehet 

felismerni a felmer¿lŗ vagy elŗfordul· probl®m§kat, ®s hogyan kell kezelni ŗket. Ne feledj¿k, hogy 

a probl®m§kat sz§mos t®nyezŗ okozhatja, fŗk®nt k¿lsŗ ®s belsŗ t®nyezŗk. K¿lsŗ t®nyezŗ lehet az 

®ghajlat vagy alacsony szintť term®k®rt®kes²t®s, ®s belsŗ t®nyezŗ lehet a feladatok 

megszervez®se. Annak ismerete, hogy mi tºrt®nik mindig, l®tfontoss§g¼ ahhoz, hogy enyh²teni 

tudjuk a negat²v hat§sokat. 

 

- 2. l®p®s - HATćROZZA MEG A "KUTATćSI TERVET": A kutat§stervez®s egy strat®gia a kutat§si 

k®rd®s megv§laszol§s§ra empirikus adatok felhaszn§l§s§val. A kutat§si terv l®trehoz§s§hoz 

figyelembe kell vennie:  

o Az ¥n §ltal§nos c®ljai ®s megkºzel²t®se;  

o A haszn§lni k²v§nt kutat§si terv t²pusa;  

o Az ¥n mintav®teli m·dszerei vagy a t®m§k kiv§laszt§s§nak krit®riumai;  

o Az ¥n adatgyťjt®si m·dszerei;  

o Az adatgyťjt®shez kºvetendŗ elj§r§sok;  

o Az ¥n adatelemz®si m·dszerei. 

 

- 3. l®p®s ð DIZćJN & KUTATćSI ESZK¥Z¥K ELŖK£SZĊT£SE: itt az ideje, hogy megsz·l²tsuk a 

c®lkºzºns®get ®s kºzvetlen¿l tŗl¿k k®rj¿nk inform§ci·t a term®k¿nkre vonatkoz·an. Meg kell 

tudnunk, hogy a term®k felkeltette -e az ®rdeklŗd®s¿ket ®s hogy megv§s§roln§k-e azt. 

Gyŗzŗdj¿nk meg r·la, hogy az ºtlet¿nk ®s fejleszt®s¿nk eladhat·-e a piacon. Kutat§st v®gz¿nk 

arr·l, vonz·-e a term®k¿nk, milyen legyen a csomagol§sa, milyen kiszerel®sben §ruljuk... Min®l 
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tºbb k®rd®sben vagy min®l tºbbf®le c®lcsoportban v®geznek a kutat§st a di§kok, ann§l jobb, 

hiszen ²gy tºbb adatot tudunk elemezni ®s megbizonyosodhatunk arr·l, hogy a term®k¿nk 

tetszik-e a v§s§rl·knak vagy sem. 

 

A feladat teljes²t®s®hez k®tf®le interj¼ 

kºz¿l v§laszthatunk:  

- FĎKUSZCSOPORT: egy adott  

c®lkºzºns®gnek sz·l·, a k®sz²tŗ 

(jelen esetben a gyerekek) §ltal 

v®gzett interj¼k, melyek sor§n az 

alanyok ir§ny²tott besz®lget®sen 

vesznek r®szt. C®l, hogy 

megismerj¿k a fogyaszt·k 

tapasztalatait, ®rz®seit ®s 

gondolatait az adott t®m§val 

vagy ®rdeklŗd®si kºrrel 

kapcsolatban. 

 

- K£RDŖĊVES FELM£R£S:  kutat§si m·dszer, amelyet a v§laszad·k elŗre meghat§rozott 

csoportj§t·l sz§rmaz· inform§ci·k ºsszegyťjt®s®re haszn§lunk annak ®rdek®ben, hogy 

betekint®st nyerj¿nk a k¿lºnbºzŗ ®rdeklŗd®si ter¿letekre. A folyamat sor§n online vagy offline 

k®rdŗ²v felhaszn§l§s§val gyťjt¿nk adatokat az emberektŗl. 

 

Jelen esetben azt javasoljuk, hogy a ð v§s§rl·i szok§sok megismer®s®hez sz¿ks®ges -  

f·kuszcsoportos interj¼kat vagy a k®rdŗ²ves felm®r®st azonos ®vfolyamra j§r· oszt§lyok felv§ltva 

v®gezz®k egym§ssal: az egyik oszt§ly di§kjai v®gzik a felm®r®st vagy k®sz²tenek interj¼t a m§sik 

oszt§ly tagjaival.  

 

Az interj¼k elk®sz²t®s®hez l§sd a mell®kletben tal§lhat· sablont. 
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- 4. l®p®s - GYŤJTSE ¥SSZE AZ ADATOKAT: Miut§n meghat§roztuk ®s kiv§lasztottuk azokat az 

eszkºzºket, amelyeket az adatgyťjt®shez fogunk haszn§lni, meg kell vizsg§lnunk, hogyan 

szeretn®nk gyťjteni az adatokat. Ehhez nagyon hasznos eszkºz az Excel f§jlok, amelyek k®pletei 

lehetŗv® teszik a k¿lºnbºzŗ mťveletek v®grehajt§s§t  

- 5. l®p®s ð EREDM£NYEK ELMEZ£SE: Ebben a szakaszban az lesz a feladatunk, hogy elemezz¿k 

a k®rdŗ²ves felm®r®sek ®s a f·kuszcsoportos interj¼k eredm®nyeit ®s ²gy eldºnthess¿k, hogy 

sikeres lesz-e a term®k¿nk a piacon vagy sem. Ha az eredm®nyek pozit²vak, ez azt jelenti, hogy a 

term®k¿nket kºnnyen eladhatjuk, ha viszont negat²vak, akkor alternat²v§kat kell kidolgoznunk a 

term®kkel kapcsolatban ®s az ¼j term®kre vonatkoz·an ism®t piackutat§st kell v®gezn¿nk.  

- 6. l®p®s - AZ ADATOK VIZUALIZćLćSA £S AZ EREDM£NYEK KOMMUNIKćLćSA: Most, 

hogy az elemz®s¿nkbŗl sz§rmaz· ºsszes adattal rendelkez¿nk, k¿lºnbºzŗ strat®gi§kat 

haszn§lhatunk mind a kvalitat²v, mind a kvantitat²v eredm®nyek m®r®s®re. Mint m§r eml²tett¿k, 

az adatok vizualiz§ci·ja ®s elemz®se elŗtt tiszt§ban kell lenn¿nk az olyan t§bl§zatok 

fontoss§g§val, mint az Excel, az ilyen t²pus¼ f§jloknak kºszºnhetŗen nagyon kºnnyť lesz 

grafikonokat l®trehozni, ahol az adatok dinamikusabb ®s egyszerťbb m·don jelen²thetŗk meg. 

 

¶ Az egyes feladatok idŗtartama 

A feladatokat ¼gy hat§roztuk meg, hogy egy-egy tan·ra alatt elv®gezhetŗk legyenek.  

- 1. ®s 2. l®p®s: 1-2 ·ra 

- 3. l®p®s: 2 ·ra 

- 4. ®s 5. ®s 6. l®p®s: 2 ·ra 

A feladatokra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ.  

 

 

 

 

 



TćMOGATćSI MEGćLLAPODćS SZćMA ñ 2019-1-PT01-KA201-060821  

Az Eur·pai Bizotts§g t§mogat§sa ezen kiadv§ny elk®sz²t®s®hez nem jelenti a tartalom j·v§hagy§s§t, amely kiz§r·lag a 

szerzŗk §ll§spontj§t t¿krºzi, valamint a Bizotts§g nem tehetŗ felelŗss® ezen inform§ci·k b§rminemť felhaszn§l§s§®rt. 

¶ A feladato k ºsszekapcsol§sa 

Ebben az esetben fontos betartani az ¼tmutat·ban meghat§rozott sorrendet, mivel az egyes 

l®p®sek a kutat§si k®rd®sek megalkot§s§n, fejleszt®s®n ®s az adatok m®r®s®n alapulnak.  

 

¶ Az egyes feladatok v®grehajt§s§hoz sz¿ks®ges erŗforr§sok:  

Feladat Eszkºzºk, erŗforr§sok 

1. Hat§rozza meg a c®lt ®s a 

ăprobl®m§tó 

- Sz§m²t·g®pek / tabletek internet 

el®r®ssel  

- Ċr·- ®s pap²reszkºzº (tollak, pap²rok, 

matric§k, nagy kartonpap²r, d²szpap²r 

tekercsek) 

2. Hat§rozza meg a kutat§si tervet - Sz§m²t·g®pek / tabletek internet 

el®r®ssel  

- Ċr·- ®s pap²reszkºzº (tollak, pap²rok, 

matric§k, nagy kartonpap²r, d²szpap²r 

tekercsek) 

3. Diz§jn & kutat§si eszkºzºk 

elŗk®sz²t®se 

- Sz§m²t·g®pek / tabletek internet    

el®r®ssel  

- 10-es k®rdŗ²v 3 ( 7. mell®klet) 

- Hang- / Vide·felv®tel (vagy esetleg 

mobiltelefon ehelyett)   

4. Gyťjtse ºssze az adatokat - Google ťrlap l®trehoz§sa4 

- Excel5 

5. Eredm®nyek elemz®se - Google ťrlap l®trehoz§sa  

- Excel 

6. Az adatok vizualiz§l§sa ®s az 

eredm®nyek kommunik§l§sa 

- Excel 

 

 

                                                 
3 A tan§rok vagy a di§kok l®trehozhatnak egy Google ťrlapot ugyanezekkel a k®rd®sekkel, online interj¼k 

elv®gz®s®hez. Ċgy minden adatot online, Excel f§jlban gyťjthet¿nk. Hozzunk l®tre annyi linket, ah§ny munkacsoport 

van az oszt§lyban. 
4 Google ťrlap: amennyiben google k®rdŗ²vet k®sz²tett¿nk, akkor a felm®r®s eredm®nyei kºzvetlen¿l rendelkez®s¿nke 

§llnak az elemz®shez. 
5 Excel: A felm®r®sekben r®sztvevŗk ®s a kontrollcsoport adatainak ºsszegyťjt®se egy excel f§jlban megkºnny²ti az 

eredm®nyek elemz®s®t. 
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¶ Projekt ¿temterve: 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. Młr. #pr. MłƧ. Jǵƴ. 
лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9  

            
мΦ ! ±#[[![!¢ha 
m¢[9¢;b9Y 9[9a½;{9             
нΦ !½ ;b ±#[[![!¢ha             
оΦ ! ¢9wa;Y             
пΦ ! ±#{#w[ja              
рΦ twh¢h¢Nt¦{- MVP              
сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             
тΦ «½[9¢L ¢9w±             
уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               
фΦ ¢9wa9[;{             
млΦ 9[!5#{ - ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

¶ SABLONOK / ESZK¥Z¥K 

L§sd 6. sz§m¼ mell®klet 
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¦zleti Marketing 

đtmutat· 

gyerekeknek 

7. l®p®s: A p®nz¿gyi terv 
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1. BEVEZET£S  

- Javasolt ®letkor: 10-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 3 ·ra 

A v§llalkoz§s elind²t§s§nak kulcsfontoss§g¼ eleme az ¿zleti terv r®sz®t k®pezŗ p®nz¿gyi terv 

ºssze§ll²t§sa. A p®nz ugyanis nem korl§tlanul §ll rendelkez®s¿nkre, ²gy kºr¿ltekintŗen meg kell 

hat§roznunk, hogy milyen kºlts®gek mer¿lhetnek fel a mťkºd®s sor§n ®s milyen bev®telekre 

sz§m²that a v§llalkoz§sunk. Ahhoz, hogy sikeresek legy¿nk az ¿zleti ®letben, a p®nz¿gyi tervre 

t§maszkova hat§rozzuk meg a kºlts®gvet®s¿nket, ez§ltal nyomonkºvethetŗek lesznek a 

kiad§saink.  

Mindannyian azt szeretn®nk, ha annyi p®nz¿nk lenne, hogy ne kelljen agg·dnunk miatta, de ehhez 

komolyan kell foglalkoznunk ezzel a l®p®ssel! 

Ha m§r a kezdetektŗl ²gy j§runk el, a v§llalkoz§sunk egy napon termel®keny lesz ®s ak§r az eg®sz 

vil§gon ®rt®kes²teni tudjuk p®ld§ul a megtermelt zºlds®geinket! 

 

TANULćSI C£LKITŤZ£SEK 

V ćltal§nos c®l:  

o Megtanuljuk, hogyan kell P®nz¿gyi Tervet k®sziteni. 

V Speci§lis c®lok:  

o Az erŗforr§sok kalkul§s§nak megtanul§sa   

o P®nz¿gyi Terv elk®sz²t®s®nek legfontosabb l®p®sei 

o T§mogat§sszerz®si lehetŗs®gek meghat§roz§sa (kºzºss®gi, erŗforr§sbeli, 

p®nz¿gyiê) 

o A programban r®sztvevŗk egy¿ttmťkºd®s®nek el®r®se (kort§rs t§mogat§s), az 

egy¿ttmťkºd®s sz¿ks®gess®nek tudatos²t§sa, korl§tai, ®s a b¿rokr§cia §ltal 

meghat§rozott kºr¿lm®nyek.  
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2. MEGVALĎSĊTćS TANTERMI KERETEK K¥Z¥TT 

Az eredm®nyes v®grehajt§s ®rdek®ben a megval·s²t§si folyamatot k®t r®szre osztjuk:  

- Elŗszºr egy r·ma kori v²zvezet®krendszert ®p²t¿nk majd 

- A m§sodik r®szben szerepj§t®kban foglalkozunk ad·¿gyi-p®nz¿gyi k®rd®sekkel. 

- A harmadik r®szben az iskolakert projekt¿nk sz§m§ra fogunk k®sz²teni egy p®nz¿gyi 

tervet 

 

¶ A feladatok meghat§roz§sa:  

 

1. l®p®s: V²zvezet®krendszer ®p²t®se  

Az oszt§lyt csapatokra osztjuk, minden csapat kap egy p®nz¿gyi tervet.  

A csapatok feladata, hogy ®p²tsenek v²zvezet®ket (r®gi t²pus¼ ºntºzŗ rendszer). A csapatok 

lehetŗs®geitŗl f¿ggŗen k¿lºnbºzŗ ®p²t®si m·dok kºz¿l v§laszthatunk, illetve mi is bemutatunk 

n®h§ny p®ld§t, amit a feladat elv®gz®s®hez seg²ts®g¿l lehet h²vni (a sz¿ks®ges eszkºzºk elt®rŗek 

lehetnek, ezeket a csapattagok k®pess®geihez ®s a rendelkez®sre §ll· t§rgyi eszkºzºkhºz kell 

igaz²tani).  

- Nagym®retť v²zvezet®k f§b·l ®s n§db·l, melyet sz²v·sz§l, p§lcika, mťanyag 

poh§r/n§d/fak®reg felhaszn§l§s§val is elk®sz²thetj¿k.  https://www.plusarts.es/actividad-

de-agua-caminos-de-agua-p-326-es 

- Kism®retť v²zvezet®k: a j§t®k al§bbi §br§ja szeml®lteti, hogyan kell elk®sz²teni az ·kori 

r·mai v²zvezet®ket6 

                                                 
6 Ediciones Laberinto: Hogyan ®p²ts¿nk ·kori r·mai v²zvezet®ket. 

https://edicioneslaberinto.es/producto/construir -un-acueducto-romano/  

 

A v²zvezet®k ®p²t®s®nek l®p®seinek ford²t§sa:  

1. V§gjon ki pap²rpoharakat az ²v ²veinek l®trehoz§s§hoz. A cs®sz®ket lefel®, egy kis h²dra kell helyezni.  

2. A r·mai bolt²veket t®gl§b·l ®p²tett®k. Megpr·b§lhatjuk reproduk§lni ŗket pillecukrok seg²ts®g®vel: 

sim²tsa ŗket ki egy kicsit az egyik oldalon ¼gy, hogy kiss® trap®z alak¼ak legyenek, majd nedves²tse meg 

ŗket mindk®t oldalon, hogy ºsszetapadjanak, ®s az eg®sz ²v alakot vegyenek fel. 3. Pr·b§ljon meg 

https://www.plusarts.es/actividad-de-agua-caminos-de-agua-p-326-es
https://www.plusarts.es/actividad-de-agua-caminos-de-agua-p-326-es
https://edicioneslaberinto.es/producto/construir-un-acueducto-romano/
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- 2. l®p®s ð SZEREPJćT£K: A feladat sor§n h§rom fŗ szerepkºrrel fogunk tal§lkozni: a 

zºlds®geskert-t§rsas§gokkal (n®h§nyan kºz¿l¿k), egy tov§bbi csapat alkotja a banki ¿gyint®zŗket 

®s egy csapat a v§llalkoz·i tan§csad·kat. Kisebb gyerekekn®l a fŗ szerepek a kºvetkezŗk lehetnek: 

kert®szek, ®p²tŗanyag kereskedŗk, a munk§latok sor§n seg®dkezŗ bar§tok. Eset¿kben a bankt·l 

vagy boltokt·l ®rkezŗ ®rtes²t®sek kisebb ºsszegrŗl sz·ljanak, p®ld§ul  1-10 û, vagy  2-2 û vagy 200 

forint, 500 forint.  

 

 

o 1. szerepkºr: Zºlds®geskert- t§rsas§g. Feladatuk a v²zvezet®k ki®p²t®se, melynek 

seg²ts®g®vel kºnnyebben jut el a v²z a zºlds®geskerthez. Ehhez kapnak n®h§ny eszkºzt 

(karton, ragaszt·szalag, mťanyag poharak, oll·kê) ð de nem az ºsszeset. Azoket ugyanis, 

                                                 
szil§rdabb ²veket ®p²teni a s¼rol·p§rn§k seg²ts®g®vel. Egy jelºlŗvel ossza el a s¼rol·p§rn§t hosszir§nyban 

kett®, majd rajzolj ferde vonalakat szab§lyos, 3 ®s 1 cm t§vols§gban.  

4. V§gd le a vonalak ment®n, ®s trap®z alak¼ tºred®keket kapsz majd. Ragasszuk ºssze ŗket, ®s tartsuk az 

eg®sz rºvid oldalt ugyanazon a ter¿leten, am²g ²ve nem lesz. 
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amelyekre a  feladat v®grehajt§s§hoz m®g sz¿ks®g¿k lesz, meg kell ugyanis v§s§rolniuk. 

Az eszkºzºk feloszt§s§hoz haszn§ljuk az 1. sablont. 

o 2. szerepkºr: Banki ¿gyint®zŗk. a csapatnak k¿ldet®se, hogy banktisztviselŗk®nt ¿zeneteket 

juttassanak el a bankt·l a zºlds®geskert-t§rsas§ghoz. 

¶ 1. sz§m¼ ®rtes²t®s: Locsol· Kisasszony, a paradicsom ®rt®kes²t®sbŗl sz§maz· 100û 

j·v§²r§sra ker¿lt a sz§ml§j§n.  

¶ 2. sz§m¼ ®rtes²t®s: Kapa Kisasszony, megkaptuk a b®rleti d²jr·l sz·l· sz§ml§t, 

melynek alapj§n ºnnek ma 120 û -t kell fizetnie.  

¶ 3. sz§m¼ ®rtes²t®s: Metszŗoll· đr, megkaptuk az eszkºzv§s§rl§sr·l sz·l· sz§ml§j§t, 

²gy ma 30û -t kell fizetnie. 

¶ 4. sz§m¼ ®rtes²t®s: Gereblye đr, megkaptuk a v²zsz§ml§t, ma 50û -t kell fizetnie. 

¶ 5. sz§m¼ ®rtes²t®s: 200û ºsszegť b²rs§got kapott enged®ly n®lk¿li szersz§mt§rol· 

®p²t®s®®rt.  

¶ 6. sz§m¼ ®rtes²t®s:  Talicska Kisasszony, 300 û ºsszegben adom§ny ®rkezett az ºn 

sz§m§ra.  

 

o 3. szerepkºr:  V§llalkoz·i tan§csad·k. Ez a csapat a zºlds®geskert-t§rsas§gnak fog seg²teni, 

ºtleteket adnak, seg²ts®get ny¼jtanak a p®nz¿gyi terv k®sz²t®s®hez (a megadott minta 

alapj§n), a zºlds®geskert-t§rsas§g ²gy sz¿ks®g eset®n p®nz¿gyi t§mogat§st vagy banki 

kºlcsºnt is ig®nyelhet. Munk§jukat a h§tt®rbŗl seg²ti egy felnŗtt.  Kisebb gyermekek 

eset®ben ez a csapat olyan bar§tokb·l vagy seg²tŗkbŗl §llhat, akik biztos²tj§k a sz¿ks®ges 

eszkºzºket, vagy seg²tenek az ®p²t®sbenê 

 

- 3. l®p®s ð A 2. GYAKORLAT SORćN SZERZETT TAPASZTALATOK MEGVITATćSA 

E szakasz c®lja, hogy a di§kok egym§s kºzºtt megbesz®lj®k, hogyan ®rezt®k magukat az elŗzŗ 

feladat v®grehajt§sa sor§n.  

A r®sztvevŗk megosztj§k egym§ssal: 

o a feladattal kapcsolatos v®lem®ny¿ket; 
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o gondolataikat, ®szrev®teleiket a p®nz¿gyi terv fontoss§g§r·l, a p®nz fontoss§g§r·l, annak 

helyes felhaszn§l§s§r·l ®s kezel®s®rŗl; 

o hogyan ®rezt®k magukat az §ltaluk elj§tszott szerepben, illetve hogyan v®lekednek a 

tºbbiek §ltal megform§lt szerepekrŗl; 

o milyen akad§lyokat kellett lek¿zdeni¿k ®s milyen lehetŗs®geik ad·dtak (saj§t csapatukon 

bel¿l milyen neh®z®gek mer¿ltek fel, illetve mik voltak az erŗss®geik). 

o milyen fontos a kºzºs munka, egym§s seg²t®se, kapcsol·dva a kort§rst§mogat· modell 

c®lkitťz®s®hez: saj§tos ®s a nem saj§tos nevel®si ig®nyť gyerekek kºzºtti jobb 

egy¿ttmťkºd®s ºsztºnz®se ®s t§mogat§sa.  

Javaslat:  ha elegendŗ idŗ §ll rendelkez®sre, a feladatot k®tf®lek®ppen is v®gre lehet hajtani, ekkor 

a m§sodik kºrben a gyerekek szerepet cser®lnek (p®ld§u: a banki ¿gyint®zŗk v§llalkoz·i tan§csad·k 

lesznek).  

 

 

¶ Az feladatokra sz§nt idŗ:  

A l®p®seket egyenk®nt 45 perc / tan·ra teljes²t®s®vel kell v®grehajtani.  

- 1. l®p®s: 1 ·ra 

- 2. l®p®s ®s 3. l®p®s: 2 ·ra 

 

A feladatokra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ. 

 

¶ A feladatok  kapcsol·d§sa:  

Enn®l a l®p®sn®l fontos az ¼tmutat·ban meghat§rozott sorrend betart§sa. A szerepj§t®k c®lja, 

hogy a di§kok saj§t tapasztalatot szerezzenek az ¿zleti ®letben ad·d· gazdas§gi neh®zs®g (vagy 

j· helyzet) meg®l®s®vel kapcsolatban ®s a k®sŗbbiekben vil§gos legyen sz§mukra a p®nz¿gyi terv 

fontoss§ga, mely sz¿ks®ges a sikeres fejlŗd®shez.   
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Az egyes feladatok v®grehajt§s§hoz sz¿ks®ges erŗforr§sok:  

 

 

 

 

Feladat Erŗforr§sok, eszkºzºk 

1. V²zvezet®krendszer ®p²t®se  

 

- Pap²rpoharak 

- Iskolai felszerel®s (oll·, ragaszt·) 

      2. Szerepj§t®k - Nyomtassuk ki a p®nz¿gyi t§bl§zatot, adjuk 

§t a v§llalkoz·i tan§csad·knak. 

- A mell®kletben megadott eszkºzºket 

biztos²tsuk minden csapatnak. 

      3. Megbesz®l®s - Nincs sz¿ks®g k¿lºnleges eszkºzre 
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¶ Projekt ¿temterve:  

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ !½ ;b ±#[[![!¢ 
m¢[9¢9a             

нΦ ! ±#[[![!¢9[9a½;{9a             

оΦ ! ¢9wa;K             

пΦ !½ «D¸C9[9La              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ t;b½«D¸L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt  ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  
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¦zleti marketing 

¼tmutat· 

gyerekeknek 

8. l®p®s: Digit§lis marketing:  

rekl§moz§s ®s rendel®s 
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 6-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 2-3 ·ra 

Digit§lis marketing alatt a term®keket ®s szolg§ltat§sok online marketing eszkºzºk  - 

kºzºss®gim®dia-marketing, kutat§si-marketing ®s email-marketing ð felhaszn§l§s§val tºrt®nŗ 

n®pszerťs²t®s®t ®s ®rt®kes²t®t ®rtj¿k.  

A v§llalat §tfog· kommunik§ci·s strat®gi§j§nak r®sze a kºzºss®gim®dia-marketing, mely 

k¿lºnbºzŗ online marketingtev®kenys®gek ®s c®lkitťz®sek kombin§ci·j§b·l §ll, felhaszn§lva a 

kºzºss®gi h§l·zatok ny¼jtotta lehetŗs®get arra, hogy min®l sz®lesebb kºrben sz·l²tsuk meg az 

embereket. Mivel napjainkban felhaszn§l·k milli·i vannak jelen nap mint nap a kºzºss®gi 

terekben, ez®rt ¿zenet¿nk fogyaszt·i c®lkºzºns®ghez eljuttat§s§nak leggyorsabb ®s a 

leghat®konyabb m·dja, hogy mi is megtervezz¿k az egyes marketing tev®kenys®geinket ezeken 

az online fel¿leteken.   

Egy m§sik lehetŗs®g, amely ebben az ¼tmutat·ban szerepel a gyakorlatok tov§bbfejlesz®tsek®nt, 

a T§mogat·i kamp§ny. Ez a gyakorlat lehetŗv® teszi, hogy tov§bbi kºzºss®gek vegyenek r®szt a 

projektben ®s von·djanak be az iskolai ®letbe. A javasolt ¼j gyakorlat teljes le²r§s§t a 10. 

mell®kletben tal§lja. 

 

2. TANULćSI C£LKITŤZ£SEK 

V ćltal§nos c®l:  

o Megismerj¿k a marketinggel ®s a digit§lis marketinggel kapcsolatos fogalmakat  

V Speci§lis c®lok: 

o A kºzºss®gi h§l·zatok felt®rk®pez®se  

o Marketingkamp§ny fel®p²t®s®nek megismer®se 

o Marketing terv k®sz²t®se a Liba J§t®k (Goose Game) alapj§n  

o A projekt megismertet®se a nyilv§noss§ggal, projekt kºzz®t®tele 
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3. MEGVALĎSĊTćS TANTERMI KERETEK K¥Z¥TT 

E l®p®sben a di§kok betekint®st nyernek a kºzºss®gi h§l·zatok mťkºd®s®be, tal§lkoznak az ezzel 

ºsszef¿ggŗ fogalmakkal ®s az elsaj§t²tott tud§sukkal maguk is k®pesek lesznek arra, hogy 

term®keiket ®s v§llalatukat is megismertess®k a nyilv§noss§ggal, valamint leendŗ v§s§rl·ik 

sz§m§ra lehetŗv® tehetik az elŗzetes rendel®seket/foglal§sokat online platformokon is.  

Az oszt§lyt kert®szkedŗ csapatokra osztjuk, ezzel is ºsztºnºzve ŗket a csapatmunk§ra, hiszen 

minden feladatot egy¿tt, csapatban kell megoldaniuk. 

 

A feladatok meghat§roz§sa:  

- 1. l®p®s - A Liba j§t®k (Goose Game)  

Az ¦zleti ®s Marketing J§t®k e szakasza a tradicion§lis Liba J§t®k (Goose Game) szab§lyain alapszik. 

Ezt a j§t®kot a j§t®kosok eredetileg egy®nileg j§tssz§k, mindenki a òStartó mezŗrŗl indul ®s nyer, 

aki elŗszºr ®r c®lba, kºzben lek¿zdve a j§t®k sor§n felmer¿lŗ akad§lyokat. A j§t®kosok dob·kocka 

seg²ts®g®vel jutnak elŗre. Nagyon egyszerť j§t®k, amit k¿lºnf®le helyzetekre lehet adapt§lni, mint 

ahogyan tett¿k ezt mi is a 8. l®p®sben.  

A mi eset¿nkben a Liba J§t®k a marketing t®makºr®hez kapcsol·dik, vagyis az egyes mezŗk a 

marketing t®makºr®vel ºsszef¿ggŗ feladatokat tartalmaznak. A j§t®kosok nem egy®nileg, hanem 

csapatban vesznek r®szt a j§t®kban, ²gy kell az egyes feladatokat teljes²teni¿k ®s eljutni a c®lig, 

megszerezve a lehetŗ legmagasabb pontsz§mot - itt a legtºbb like-ot. 

De hogyan l®pkednek a csapatok a j§t®kmezŗn? Itt nem haszn§lunk dob·kock§t, hanem minden 

csapat egy¿tt halad elŗre a j§t®kmezŗn, ®s mindegyikŗj¿knek teljes²tenie kell valamennyi 

pr·bat®telt. Egym§st kºvetve, mezŗrŗl mezŗre kell teh§t haladni. 
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o Like-ok 

Mint ahog yan eml²tett¿k, minden feladat a digit§lis marketinggel f¿gg ºssze ®s a sikeres 

teljes²t®st like-okkal m®rj¿k. Sz¿ks®g¿nk lesz h§rom p§rtatlan j§t®kosra is, akik a b²r·i 

feladatokat l§tj§k el a j§t®k sor§n. Ŗk nem lehetnek egyik csapatnak sem tagjai, hiszen a 

csapatok teljes²tm®ny®t kell majd pontozniuk. A pontoz§st meg kell besz®lni¿k, e tekintetben 

egyezs®gre is kell jutniuk.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

o Ki lesz a gyŗztes? 

Minden j§t®kmezŗn m§s ®s m§s, digit§lis marketinggel ºsszef¿ggŗ feladatot tal§lunk, 

amelyeket a gyerekeknek meg kell oldaniuk. Minden teljes²tett feladat®rt meghat§rozott 

mennyis®gť like j§r, de hogy pontosan h§ny pontot kapnak a csapatok, azt a b²r·k dºntik 

el (egy 1-tŗl 10-es sk§l§n pontozva).  

Az a csapat lesz a gyŗztes, amelyik a legtºbb like-ot gyťjti ºssze.  
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o MEZŖK: 

o 1. mezŗ (10 perc): V§lasszunk egyedi elnevez®st a m§rka/a kamp§ny 

megjelºl®s®re! 

o 2. mezŗ (15 perc): Tervezz¿k meg a log·t! 

o 3. mezŗ (15-20 perc): Legy¿nk vill§mgyorsan ismertek! 

A gyerekeknek k®sz²teni¿k kell egy n®pszerť, trendi bejegyz®st/m®met/kisfilmet. 

Lehet vicces, ®rdekes, exkluz²vê de a legfontosabb, hogy rendelkezzen azokkal az 

ism®rvekkel, amelyek r®v®n vill§mgyorsan ismerts®gre lehet szert tenni, persze 

mindig megadva a kellŗ tiszteletet a c®lkºzºns®gnek ®s a tºbbi r®sztvevŗ sz§m§ra.   

Á P®lda: napjainkban sz§mos lehetŗs®g van r§, hogy rºvid idŗ alatt 

ismerts®get szerezz¿nk egy kisfilm, egy m®m, egy tik-tok vide·, stb. §ltal. A 

csapatoknak  gyors ismerts®g el®r®s®re alkalmas rºvid bemutatkoz§st kell 

k®sz²teni¿k, de hogy ez a krit®rium teljes¿l-e, azt a b²r·k fogj§k eldºnteni 

®s ®rt®kelni. Ċgy az is kider¿l, mennyire volt sikeres ®s meggyŗzŗ az elŗad§s.  

 

o 4. mezŗ: A bejegyz®stŗl a v§laszbejegyz®sig 

Itt k®t mezŗt fogunk tal§lni. Ha a csapat a òbejegyz®só mezŗre ®rkezik, akkor innen 

egyenesen a òv§laszbejegyz®só mezŗre l®pnek majd. 

o 5. mezŗ (15-20 perc): K®sz²ts¿nk egy hirdet®st a Youtube-ra 

A hirdet®s ne legyen hosszabb 1-2 percn®l, ®s tartalmazza a term®kkel kapcsolatos 

kulcsfontoss§g¼ adatokat. 

o 6. mezŗ (15-20 perc): Tegy¿k egyediv® a m§rk§nkat! 

Egy k®p, egy szºveges bejegyz®s, egy elŗad§s, egy infografika, stb. §ltal minden 

csapatnak meg kell hat§roznia azokat a jellegzetess®geket, amelyek 

megk¿ldºnbºztetik a term®k¿ket a tºbbiek®tŗl.  

o 7. mezŗ (10 perc): £rt®kelj¿k a statisztikai adatokat (2. szakasz)  



TćMOGATćSI MEGćLLAPODćS SZćMA ñ 2019-1-PT01-KA201-060821  

Az Eur·pai Bizotts§g t§mogat§sa ezen kiadv§ny elk®sz²t®s®hez nem jelenti a tartalom j·v§hagy§s§t, amely kiz§r·lag a 

szerzŗk §ll§spontj§t t¿krºzi, valamint a Bizotts§g nem tehetŗ felelŗss® ezen inform§ci·k b§rminemť felhaszn§l§s§®rt. 

Ellenŗrizni kell a profiloldalak l§togatotts§g§t, a like-ok sz§m§t ®s k¿lºnbºzŗ 

strat®gi§kat kell kidolgozni arra, hogyan lehet ezeket a sz§mokat nºvelni. 

o 8. mezŗ: A keresŗoldalak tal§lati list§j§n el®rt helyez®s romlik 

Ď, jaj! A poz²ci·tok visszaesett! 

o 9. mezŗ: A kºzºss®gim®dia-megjelen®sek®rt felelŗs menedzser nem 

megfelelŗ szºveges bejegyz®se s®rtŗen hatott a c®lkºzºns®gre! Vissza a Start 

mezŗre!  

o 10. mezŗ: a pontok ºsszesz§mol§sa:  

a legtºbb pontot szerzŗ csapat lesz a gyŗztes: A csapatotok a Google tal§lati 

list§j§n az elsŗ helyen §ll! Gratul§lunk! 

 

¶ Az egyes feladatokra sz§nt idŗ:  

A l®p®seket egyenk®nt 45 perc / tan·ra teljes²t®s®vel kell v®grehajtani.  

- 1. l®p®s: Liba j§t®k (I) (50 perc) 

- 2. l®p®s: Liba j§t®k (II) (50 perc) 

A feladatokra sz§nt idŗ a tan§r m®rlegel®se szerint nºvelhetŗ. 

 

¶ A feladatok ºsszekapcsol§sa:  

A j§t®kban szereplŗ feladatok szorosan ºsszef¿ggenek a digit§lis marketing terv 

ºssze§ll²t§s§val. A j§t®k sor§n a r®sztvevŗk §tfog· k®pet kapnak arr·l, hogyan kell a legelsŗ 

l®p®stŗl elindulva elk®sz²teni egy kommunik§ci·s tervet. Olyan k®pess®geket fejleszthet¿nk 

mint a kreatvit§s, dºnt®shozatal, vezetŗi attitťd, adatelemz®s, stb., ami elvezet minket a 

òYard4All - A kert mindenki®ó projekt fŗ j§t®kelem®hez is: a kert mťvel®se ®s a j§t®k sor§n 

saj§t²tsanak el a gyerekek v§llalkoz·i kompetenci§kat.  
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Az egyes feladatok v®grehajt§s§hoz sz¿ks®ges eszkºzºk:  

 

 

 

¶ Projekt ¿temterv:e A Yard4All ð A kert mindenki® projekt e r®sz®t az §prilisi-m§jusi 

h·napokban kell megval·s²tani, egy vagy k®t r®szre osztva, att·l f¿ggŗen, hogy a 

csapatok, a tan§rok hogyan tudnak r§ idŗt szak²tani, illetve hogyan illeszthetŗ be a 

tantervbe. 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ !½ ;b ±#[[![!¢-
m¢[9¢9a             

нΦ ! ±#[[![!¢9[9a½;{9a             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ !½ «D¸C9[9La              

5. PROTOTĊPUS MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ t;b½«D¸L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ ŜǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

 

4. SABLONOK/ ESZK¥Z¥K    

L§sd 9. mell®klet 

 

Feladat Erŗforr§sok, eszkºzºk 

1. A liba j§t®k 

 

-  T§bla a j§t®khoz 

- Kºzºss®gi m®dia h§l· (Twitter, Instagram, 

Tik-Tok, Youtubeê) 
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5.  

¦zleti Marketing 

đtmutat· 

gyerekeknek 

9. l®p®s: Termel®s 
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 6-12 ®ves kor 

- Idŗtartam: 1-2 ·ra 

 

Itt az idŗ, hogy ºsszegezz¿k az eddig el®rt eredm®nyeinket! 

L®trehoztuk a v§llalatunkat, megalkottuk a marketing terv¿nket, tudjuk, hogy mennyi term®ket 

kell eladnunk a vesztes®g elker¿l®se ®rdek®ben ®s ami a legfontosabb, vannak v§s§rl·ink, akik 

ig®nyt tartanak a term®keinkre!  

Most viszont minden energi§nkat arra kell ºsszpontos²tanunk, hogy a term®nyeinkkel 

megjelenhess¿nk a v§s§ron ®s azokat el is tudjuk adni.  

 

2. TANULćSI C£LKITŤZ£SEK 

V ćltal§nos c®l:  

o Z§rjuk sikeresen a termel®si folyamatot. 

V Speci§lis c®lok: 

o A termel®si folyamat v®gsŗ f§zisainak megismer®se: betakar²t§s, sz§ll²t§s, 

rakt§roz§s ®s csomagol§s. 

o A folyamat sor§n mindv®gig ¿gyelj¿nk a term®kre. 

o Csapatj§t®kkal ºsztºnºzz¿k az egy¿ttmťkºd®st ®s a kºzºs munk§t.  

o Biztassuk a r®sztvevŗket arra, hogy mind egy®nileg, mind a csapatuk tagjak®nt 

legyenek hat®konyak ®s termel®kenyek.  

 

3. MEGVALĎSĊTćS TANTERMI KERETEK K¥Z¥TT 

A òYard4All ð A kert mindenki®ó program ezen r®sze k®t szakaszb·l §ll: 

1. l®p®s: ¦gyess®gi j§t®k / kincskeres®s 

2. l®p®s: Csomagol§si verseny 
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Mindk®t szakasz c®lja, hogy a di§kok megismerj®k ®s maguk is megtapasztalj§k, mi tºrt®nik a 

zºlds®gtermeszt®st kºvetŗen. A j§t®k r®sztvevŗi tiszt§ba ker¿lnek azzal, hogy m®g bizony nagyon 

sok teendŗ v§r r§juk, de azt is tudni fogj§k, hogyan kell mindezt megfelelŗen megval·s²tani.   

¶ A feladatok meghat§roz§sa:  

- 1. L£P£S: ¦GYESS£GI JćT£K (GYMKHANA)/PEDDY PAPER 7: Az elsŗ szakasz sor§n 

h§rom feladatot kell teljes²teni: 

o Betakar²t§s 

o Sz§ll²t§s 

o Rakt§roz§s 

A j§t®kot idŗre j§tssz§k a csapatok.  A kertet a term®ny m®ret®hez igazodva kell felosztani 

megfelelŗ nagys§g¼ ter¿letekre (§gy§sokra). 

Minden csapatnak egy adott idŗtartamon bel¿l kell begyťjtenie egy fajta zºlds®get (3 perc jut 

minden egyes term®nyre). Mielŗtt a verseny elkezdŗdik, a csapatoknak meg kell ismerni¿k 

ăhogyan lehet szakszerťen ºsszegyťjteni a zºlds®geketó szab§lyokat annak ®rdek®ben, hogy 

ne tegy®k tºnkre sem a kertet, sem pedig a zºlds®geket. A szab§lyokat ®rdemes fel²rni egy 

t§bl§ra. Ebben a szakaszban (betakar²t§s-sz§ll²t§s-rakt§roz§s) a tan§r fel¿gyeli a szab§lyok 

betart§s§t, a c®l, hogy a di§kok is meg®rts®k, jobb eredm®nyt ®rhetnek el, ha elsŗsorban a 

gondoss§gra tºrekednek ®s nem csak a gyorsas§gra.   

A tan§r figyeli az idŗt, s²ppal jelzi, amikor a csapatoknak m§sfajta zºlds®get kell gyťjteni¿k.  

                                                 
7 Peddy paper: csapatok egym§ssal ºsszef¿ggŗ feladat-sorozatot teljes²tenek, ennek sor§n 

§llom§sokon mennek v®gig. A ăk¿ldet®stó akkor teljes²tette a csapat, ha minden feladatot 

megoldottak , melyek az adott t®m§ban m®ly²tik a m§r megszerzett tud§sukat/hozz§j§rulhatnak 

a tud§s bŗv²t®s®hez/ az elsaj§t²tot ismeretek ellenŗrz®s®re szolg§lnak. A feladatok r®szben vagy 

teljes m®rt®kben egym§sra ®p¿lhetnek, ak§r az §llom§sok kºzºtt is lehetnek megoldand· 

probl®m§k. A sz· eredete a ămenlev®lreó utal. Forr§s itt (angol nyelven): 

https://www.scitepress.org/Papers/201 8/68205/68205.pdf  

 

https://mail2.kezenfogva.hu/owa/redir.aspx?C=CJ3PhNuoaIWJzF2FhRO1iBPwBOl7MIhMtVIXmVSoPKGw3v-xgQjZCA..&URL=https%3a%2f%2fwww.scitepress.org%2fPapers%2f2018%2f68205%2f68205.pdf
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× 1. §llom§s: Szedj¿k ºssze a term®ket: A j§t®kosoknak meghat§rozott idŗtartamon 

bel¿l meg kell tºlteni¿k a dobozokat bizonyos mennyis®gť zºlds®ggel, majd ezt a 

dobozt §t kell adni a soron kºvetkezŗ j§t®kosoknak (akik a sz§ll²t§s®rt felelnek). 

× 2. §llom§s: Sz§ll²t§s: A sz§ll²t· j§t®kosok ºsszegyťjtik a dobozokat, majd a lehetŗ 

legrºvidebb idŗn bel¿l a rakt§rba sz§ll²tj§k azokat, an®lk¿l, hogy mennyis®gi vagy 

minŗs®gi hi§nyt, vagy k§rt okozn§nak a term®nyben.  

× 3. §llom§s: Rakt§roz§s: A rakt§roz§st v®gzŗ csapattagok megkapj§k az §ruk®szletet 

®s gondoskodnak a megfelelŗ t§rol§sr·l. Ŗk felelnek a v®gsŗ m®rlegel®s®rt ®s a 

term®k megjelºl®s®®rt.  

Az a csapat nyer, amelyik nagyobb mennyis®gť zºlds®get juttat el a rakt§rba.  

 

- 2.L£P£S ð CSOMAGOLćS: A csapatnak kreat²v ®s tetszetŗs csomagol§st kell alkotnia. A tan§rok 

mutathatnak p®ld§kat vagy ºtleteket abban az esetben, ha di§koknak nem jut esz®be semm. 

P®ld§ul: ¼jrahasznos²tott csomag·l·pap²r, kosarakat, kid²sz²tett cipŗs dobozokê 

A j§t®k v®g®n a b²r·k dºntenek, melyik csomagol§st tal§lj§k a legºtletesebbnek, figyelembe v®ve: 

- a k¿lsŗ megjelen®st; 
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- az ¼jrahasznos²tott anyagok alkalmaz§s§t; 

- a feliratoz§st. 

*A b²r·i feladatot a csapatok egy-egy tagja is ell§thatja, de semlegeseknek kell maradniuk.  

¶ Az egyes feladatok idŗtartama  

Ezt a feladatot m§jusban (Magyarorsz§gon esetleg j¼niusban) javasolt v®grehajtani, 

amikor a term®ny alkalmas a betakar²t§sra. A feladat k®t szakaszb·l §ll: 

- 1. l®p®s: 50 perc 

- 2. l®p®s: 50 perc 

 

¶ A feladatok egym§shoz kapcsol·d§sa:  

Ez a feladat kiemelkedŗ jelentŗs®ggel b²r, l®nyeg®t tekintve kapcsol·dik a j§t®k tºbbi 

elem®hez. Itt nyer ®rtelemet ugyanis mindaz, amin a gyerekek az elŗzŗ h·napokban 

dolgoztak. A j§t®k r®sztvevŗi m§r nemcsak a term®kkel foglalkoznak, hanem egym§ssal 

egy¿tt kell mťkºdni¿k annak ®rdek®ben, hogy a zºlds®geket megfelelŗen tudj§k 

elŗk®sz²teni az elad§sra, kellŗ gondoss§ggal elj§rva a betakar²t§s, a sz§ll²t§s, a rakt§roz§s 

®s a csomagol§s sor§n egyar§nt, mindv®gig szem elŗtt tartva az utols· l®p®st: az elad§st 

®s a piacot.  

 

A program v®grehajt§sa tºbb tant§rgyhoz is kapcsol·dik, ezek kºz¿l legal§bb 2 t§rgy a 

projektben kifejlesztett IO4-es ®s IO5-ºs anyaghoz is kapcsol·dik:  

 

- Testnevel®s: az elv®gzett tev®kenys®g a testnevel®s keret®be illeszkedik, hiszen 

olyan k®szs®geket fejleszt, mint a mozg§s, a sebess®g ®s a koordin§ci·. A tan§r §ltal 

kigondolt p§lya - jelleg®tŗl f¿ggŗen - tartalmazhat egyens¼lyoz§si gyakorlatokat, 

ugr§sokat, m§sz§sokat stb.  

- Matematika:  mivel a j§t®k a metrikus rendszer ismeret®t ®s haszn§lat§t felt®telezi, 

a tan§r a m®rt®kegys®geket ºsszekapcsolhatja egyes matematikai feladatok 

elv®gz®s®vel is, p®ld§ul a kg §tv§lt§sa m§s m®rt®kegys®gre.  
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- Mťv®szetismeret: a 2. r®sz a k®zmťves tev®kenys®ghez is kapcsol·dik, mivel a 

di§koknak a term®keket kreat²van, tetszetŗsen kell becsomagolniuk. Ehhez 

haszn§lhatnak k¿lºnbºzŗ k®zmťves term®keket, illetve a saj§t ºtleteket is, fejlesztve 

ez§ltal a kreativit§sukat.  

 

¶ Az egyes feladatok v®grehajt§s§hoz sz¿ks®ges erŗforr§sok:  

 

Feladat Eszkºzºk, erŗforr§sok 

1. ¦GYESS£GI JćT£K 

(GYMKHANA)/PEDDY PAPER 

- dobozok a zºlds®gek 

sz§ll²t§s§hoz ®s t§rol§s§hoz  

- sz§ll²t·eszkºz (talicska, egy®b 

gurul· kiskocsi, v²zi sz§ll²t· 

eszkºzê) 

- rakt§rhelyis®g 

- m®rlegs¼lyok az ºsszegyťjtºtt 

zºlds®g m®rlegel®s®hez 

 

2. CSOMAGOLćS - karton,  

- ceruz§k  

- jelºlŗfilcek 

- ragaszt· 

- k¿lºnbºzŗ dekor§ci·s 

eszkºzºk a csomagol§shoz 
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¶ Projekt ¿temterve:  

A feladatot m§jus h·napban kell v®grehajtani, a projekt megval·s²t§s§nak 9. h·napj§ban. 

 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

0. A Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ !½ ;b ±#[[![!¢ 
m¢[9¢9a             

нΦ ! ±#[[![!¢9[9a½;{9a             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ !½ «D¸C9[9Y              

5. PROTOTNPUS- MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ t;b½«D¸L ¢9w±             

8. DIDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ 9ǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  
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¦zleti Marketing 

đtmutat· 

gyerekeknek 

10. l®p®s: Elad§s - Z§r· esem®ny 
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1. BEVEZET£S 

- Javasolt ®letkor: 9-12 ®ves 

- Idŗtartam: 6 ·ra 

El®rkezt¿nk ¼tmutat·nk utols· fejezet®hez, ami a ăN§lunk nŗtt ð Termelŗi piac fesztiv§ló 

szervez®s®rŗl sz·l. 

Tulajdonk®ppen olyan nyilv§nos rendezv®nyrŗl van sz·, ahol a programban r®sztvevŗk 

eladhatj§k a megtermelt ®lelmiszereket ®s k®zzel k®sz²tett term®keiket, illetve bemutathatj§k 

a felhaszn§lt alapanyagokat ®s eszkºzºket. Erre az alkalomra term®szetesen m§sokat is 

megh²vhatnak (p®ld§ul di§kokat, bar§tokat ®s csal§dtagokat). A rendezv®nyen a 

r®sztvevŗknek lehetŗs®ge ny²lik arra, hogy megmutass§k, mivel is foglalatoskodtak addig.  

 

2. TANULćSI C£LKITŤZ£SEK 

V ćltal§nos c®l:  

o Megtanuljuk a termelŗi v§s§r szervez®s®nek l®p®seit.  

V Speci§lis c®lok:  

o Gondoljuk §t a di§kokkal, mi sz¿ks®ges a rendezv®ny¿nk megszervez®s®hez.  

o Az esem®ny megszervez®sekor ®s a feladatok feloszt§sakor ºsztºnºzz¿k a 

csapatmunk§t.   

o Fejlessz¿k a hirdet®si/rekl§moz§si k®szs®geket, mikºzben n®pszerťs²tj¿k az 

esem®nyt. 

o Legy¿nk akt²v r®szesei a term®k®rt®kes²tŗ rendezv®nynek, m§r a tervez®si 

szakaszt·l eg®szen a rendezv®ny z§r§s§ig.  

 

 

3. MEGVALĎSĊTćS A TANTEREMBEN 

Ezt a tev®kenys®get az oszt§ly tagjai egy¿tt v®gzik, mivel az esem®ny megtervez®se kºzºs 

¿gy¿k.  
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¶ A feladatok meghat§roz§sa:  

- 1. feladat:  A FESZTIVćL MEGTERVEZ£SE & MEGSZERVEZ£SE. A feladatban r®sztvevŗk 

kisebb csapatokat alkotnak: 

o feladatlista kialak²t§sa ®s a feladatok elv®gz®s®®rt felelŗs, legal§bb k®t-k®t 

di§k kijelºl®se (pl. annak eldºnt®se, hogy mely term®kek szerepeljenek a 

k²n§latban, milyen dekor§ci·s elemekre lesz sz¿ks®g, ê.); 

o az egyes feladatokhoz sz¿ks®ges anyag- ®s emberi erŗforr§s-sz¿ks®glet 

meghat§roz§sa, illetve 

o az elad§sra k²n§lt term®k megjelºl®se ®rdek®ben. 

 

 

- 2. feladat: A FESZTIVćL REKLćMOZćSA. A csapatoknak n®pszerťs²teni kell a 

rendezv®nyt vagy egy offline fel¿leten kºzz®tett, vagy egy online, azaz interneten 

kºzz®tett rekl§manyaggal. P®ld§ul:  

o Offline rekl§manyagok: kºzvetlen ð szem®lyes kommunik§ci·ra szolg§l· - 

marketing anyagok (F2F = face to face), poszterek, transzparensek, feliratok, 

jelz®sek k®sz²t®se az §rus²t· pultokra ®s a term®kekhez.  

o Digit§lis rekl§manyagok (rºvid vide·/szºveges bejegyz®s k®sz²t®se ®s kºzz®t®tele 

egy kºzºss®gi m®dia fel¿leten/iskolai blogon vagy weboldalonê). 
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- 3. feladat:  a ăN§lunk nŗtt ð Termelŗi piac fesztiv§ló nyilv§nos rendezv®nyen a 

r®sztvevŗknek lehetŗs®ge ny²lik arra, hogy ®rt®kes²ts®k a megtermelt ®lelmiszereket ®s 

k®zzel k®sz²tett term®keiket. Bemutathatj§k mindazt, amit a program sor§n el®rtek, 

alkottak. A rendezv®nyre megh²vhatnak m§s ®rdeklŗdŗket is (p®ld§ul di§kokat, bar§tokat 

®s a csal§dtagokat), ®s felk®rhetik ŗket, hogy vegyenek r®szt n®h§ny, a projekt sor§n 

megismert j§t®kban.  

 

 

¶ A feladatok idŗtartama: Az elŗk®sz²tŗ feladatok (1. ®s 2. feladat) a sz§m²t§sok szerint k®t, 

egyenk®nt 1 ·ra hossz¼s§g¼ szakaszra oszthat·k.  

A  ăN§lunk nŗtt ð Termelŗi piac fesztiv§ló (3. feladat)  megtart§s§ra egy szabadon v§lasztott 

napon ker¿l sor, nyilv§nos rendezv®ny keret®ben.  

- 1. feladat ®s 2. feladat: 2 ·ra 

- 3. feladat: 4-5 ·ra 

 

¶ A feladatok egym§shoz kapcsol·d§sa: a tervez®si, a szervez®si ®s a rekl§moz§si szakasz 

sor§n a r®sztvevŗknek mindent elŗ kell tudni k®sz²teni a ăN§lunk nŗtt ð Termelŗi piac 

fesztiv§ló megtart§s§hoz. 
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¶ Az egyes feladatok elv®gz®s®hez sz¿ks®ges erŗforr§sok:  

Feladat Erŗforr§sok, eszkºzºk 

1. A fesztiv§l megtervez®se & 

megszervez®se.  

 

- flipchart 

- toll  

- pap²r.  

 

   2. A fesztiv§l rekl§moz§sa: - Offline rekl§moz§shoz: karton, 

ragaszt·szalag, ragaszt·, kºt®l, p§lcik§k, 

sz²nes ceruz§k, jelºlŗfilcekê 

- Online rekl§moz§shoz: kamera, 

sz§m²t·g®p ®s internet.  

 

   3. ăN§lunk nŗtt  ð Termelŗi piac fesztiv§ló - asztalok 

- sz®kek 

- jelºlŗ t§bl§k 

- poszterek 

- dekor§ci·ê 
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¶ Projekt ¿temterve: a ăYard4All - A kert mindenki®ó projekt ezen szakasz§t a m§jusi-j¼niusi 

h·napokban kell megval·s²tani, 4 ¿temben, az oszt§lyokt·l, a tan§rokt·l ®s a tantervtŗl 

f¿ggŗen.  

 

  Szept. Okt. Nov. Dec. Jan. Febr. ałǊŎΦ #ǇǊΦ ałƧΦ WǵƴΦ 

лΦ ! Y9w¢ a9DL{a9w;{9              
мΦ !½ ;b ±#[[![!¢-
m¢[9¢9a             

нΦ ! ±#[[![¢9[9a½;{9a             

оΦ ! ¢9wa;Y             

пΦ !½ «D¸C9[9La              

5. PROTOTNPUS MVP              

сΦ tL!/Y¦¢!¢#{             

тΦ t;b½«D¸L ¢9w±             

уΦ 5LDL¢#[L{ a!wY9¢LbD               

фΦ ¢9wa9[;{             

млΦ 9[!5#{- ½łǊƽ 9ǎŜƳŞƴȅ                      

*A projekt ¿temterve csak javaslat, ha sz¿ks®ges, az iskola ®s az orsz§g saj§toss§gaihoz igaz²that·.  

A magyarorsz§gi fesztiv§l k®pei, mely a Kelenvºlgyi ćltal§nos Iskol§ban val·sult meg 

2021-ben: 
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permacultura/  

¶ P¼blico-Alvo: O Que £ e Como Definir em 6 Passos (2020) available in: 
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